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Bakgrunnur

Arid 2015 nalgadist Chris Jagger, stofnandi og leidtogi fyrirtaekisins 2creatEffects, Klifid med samstarf i
huga. Chris vildi kanna hvort kennsluadferdir hans (sambland af fyrirlestrum, deemum og daemiségum,
hdpavinnu i raunverulegu umhverfi og umradum) dsamt hugmyndafraedi sinni um Dynamic Thinking
vaeru gagnlegar boérnum yngri en 15 dra. Hugmyndafraedin hafdi pegar sannad gildi sitt fyrir fulloréna
og unglinga 4 aldrinum 15-18 4ra.

Sérfraedingurinn

Chris Jagger er fyrrum opinber starfsmadur i Bretlandi og eyddi stérum hluta ferils sins vié innlend
(bresk) og alpjodleg oryggismal. Eftir feril sem spannadi dlikar breskar rikisstofnanir, Sameinudu
pjédirnar og NATO, stofnadi hann 2creatEffects LTD arid 2012. Hann er kennari vid saensku l6ggaeslu
akademinuna (Polishogskolan) og var arid 2016 skipadur préfessor i Intelligence Analysis vid spanska
haskdlann University Rey Juan Carlos i Madrid. Yfir 4.000 nemendur hafa setid namskeid hans. Chris er
nu busettur & islandi.

2creatEffects LTD (2CE)

2CE bydur upp a baedi pjalfun og radgjof en sérhaefir sig i dynamiskri hugsun. Hugmyndafraedi og adferd
2CE vardandi dynamiska hugsun er skopud af Chris Jagger. Uppruna dynamiskrar hugsunar ma rekja til
radgjafaverkefnis sem Chris leiddi arid 2011 fyrir 6ryggis- og leynipjonustugeira breska rikisins.

Dynamisk hugsun

Dynamisk hugsun gerir einstaklinginn faeran um ad meta upplysingar 4 gagnrynan og skapandi hatt.
Dynamisk hugsun er pannig notud sem adferd vid greina upplysingar sem, ad mati sérfraedings, er
best ad tileinka sér med pvi ad framkvaema (learning by doing).

Markmid verkefnis

AQ pjdlfa starfsmenn og nemendur i ad beita dynamiskri hugsun til pess ad taka betri og medvitadri
akvardanir sem byggija 4 4 gagnryninni og skapandi hugsun. Adlaga og préfa fyrirliggjandi namsefni
hja nemendum & midstigi og unglingastigi. Prda og innleida nyjar kennsluadferdir med nemendum til
pess ad beita dynamiskri hugsun. A3 byggja upp venjur fyrir dynamisk hugsanaferli hja starfsménnum
og nemendum svo peir geti tekid gagnrynar og skapandi dkvardanir. bjalfa starfsmenn i ad stydja vid
nemendur i dynamiskri og skapandi vinnu par sem nemendur beita eigin hugviti og rokhugsun. bjalfa
nemendur ad vinna i hépateymum a nystarlegan og lausnamidadan hatt. Ad préa namsmat i vinnu
med dynamiska hugsun. Ad prda kennsluhaetti pvert & fagreinar med pvi ad koma ad
kennsluadferdum dynamiskrar hugsunar sem leid i nysképun.

Leidir sem valdar voru til ad nd markmidi

Verkefnid stdd yfir i 12 manudi, fra mai 2016 — mai 2017 og for fram i premur lotum. Nemendur a
aldrinum 11 — 15 ara féru i gegnum tvaer tveggja daga vinnusmidjur i dynamiskri hugsun vorid 2016
og i upphafi ars 2017. Kennarar peirra voru dhorfendur i smidjunum. Haldin var sérstok vinnusmidja



fyrir kennara skélans i mai 2017. Chris Jagger sérfreedingur og hugmyndasmidur adferdarinnar styrdi
vinnusmidjunum.

[ upphafi verkefnis hittu Chris Jagger sérfraedingur og verkefnastjérar kennara og nemendur og
fylgdust med kennslu hja hdpnum i halfan dag. betta var gert til ad fa tilfinningu fyrir hopnum svo
hagt yrdi ad snida verkefnin ad hans porfum.

bjalfun nemenda - fyrri hluti: Fyrri vinnusmidja nemenda for fram i lok mai 2016. Nemendur og
kennarar komu i Klifid og téku patt i tveggja heils dags vinnusmidjum i dynamiskri hugsun. bar var
hugmyndafraedin kynnt og nemendur fengu pjalfun i ad beita adferdum dynamiskrar hugsunar i
gegnum leik, samraedu og samvinnuverkefnum. beir purftu ad beita eigin hugviti og rékhugsun til
pbess ad leysa prautir sem settar voru fram i formi hlutverkaleiks sem sérfraedingur styréi med adstod
verkefnastjéra. Nemendahdpnum var skipt upp i nokkur teymi par sem nemendur afdu sig i ad beita
skapandi og dynamiskri hugsun. | framhaldinu téku nemendur gagnrynar og skapandi akvardanir sem
peir kynntu fyrir 5drum hépum. Nidurstdédur og Urvinnsla teyma voru kynntar i lokin og nemendur
fengu teekifzeri til pess ad faera rok fyrir pvi med hvada haetti hvert teymi komst ad sinni nidurstédu.
Liflegar umraedur voru i lok dags par sem nemendur komust algerlega 4 flug vié rékfeersluna og hoféu
greinilega gaman af. Hépurinn var mjog einbeittur vid vinnuna allan timann. | verkefnavinnunni
purftu nemendur medal annars ad setja sig i spor leynipjonustustarfmanna. beir stérfudu undir nyju
audkenni (dulnefni), toku patt i leynilegum adgerdum, purftu ad gefa stoduskyrslur, upplysa um
st6du mdla og fara a stufana i leit ad sénnunargégnum.

Préunarvinna: Um sumarid vann sérfreedingurinn ur nidurstédum vinnusmidjunnar og prdadi
namsefnid afram med pvi ad halda opnar vinnusmidjur (sumarnamskeid) i Klifinu sem voru opnar
ahugasomum krokkum & aldrinum 11 — 15 ara.

bjalfun nemenda - seinni hluti: Seinni vinnusmidja nemenda med sérfraedingi for fram i byrjun ars
2017 eda halfu ari sidar. SU smidja var haldin i Alpjédaskélanum. | petta sinn var unnid i tveimur halfs
dags vinnulotum. Byrjad var 4 pvi ad leggja konnun fyrir nemendur og rifja upp hugtok og adferdir
dynamiskrar hugsunar. Strax var ljést ad nemendur voru vel med a8 nétunum og hofdu litlu gleymt fra
pvi um vorid. Nemendur féru i gegnum svipada pjalfun og halfu ari fyrr, en i petta skipti var meiri
ahersla @ gagnryna hugsun (critical thinking), minniseefingar og taeknizefingar en i fyrri smidjunni.
Tekin voru fyrir ny Urlausnarverkefni og prautir sem hofdu sem fyrr skirskotun i raunveruleika
leynipjénustustarfsmanna. Héparnir beittu eigin hugviti og rékhugsun vid vinnuna eins og um vorid. |
lokin beittu nemendur dynamiskri hugsun (gagnrynni og skapandi hugsun) pegar peir kynntu
nidurstodur sinar fyrir félogum sinum. Umsjénarkennarar fylgdust med badum smidjunum og gatu
speglad eigin kennslu vid pessa ndlgun adur en haldid var namskeid fyrir kennara skdlans par sem
peir spreyttu sig 8 adferdum dynamiskrar hugsunar undir leidsogn sérfraedingsins.

bjalfun kennara: Hugmyndafraedin var kynnt og raedd og farid yfir lykilhugtok i dynamiskri hugsun.
Farid var yfir pau verkefni sem krakkarnir h6fdu unnid ad um veturinn i formi umrzaeda og
adferdafraedin vid verkefnavinnuna reedd og Utskyrd. Kennararnir spegludu eigin kennsluadferdir vid
adferdir dynamiskrar hugsunar og leitudu leida til pess ad finna pessum adferdum farveg i sinni
kennslu. Umraedur snerust medal annars um pad hvernig pjalfun i gagnrynni og skapandi hugsun
leida til dypri pekkingar hja nemendum og hvad slikar kennsluadferdir gera i raun miklar krofur til
kennara og nemenda. Ljost er ad baedi kennarar og nemendur purfa pjalfun i ad beita adferdunum.
Verkefnabundin lausnavinna krefst g6ds undirbunings og purfa kennarar ad geta samsamad sig og
adlagad verkefnin ad sinum raunveruleika. | vinnusmidjunni gatu kennarar tengt adri hugsun (e.
higher level of thinking) og flokkunarkerfi Blooms (e. Blooms taxonomy) vid adferdir dynamiskrar
hugsunar sem nytist beint i vinnu med ndmsmat.



Fravik midad vid dzetlun verkefnisins

Markmidum verkefnisins var nad. bad a eftir ad pyda ndmsefnid a islensku, en pad stendur til.
pydingarvinnan var ekki sett i forgang par sem kennsla i Alpjédaskdlanum fer fram ad hluta til 4 ensku
og pvi ekki bryn porf a pydingu fyrir pennan hdép nemenda sem ték patt i verkefninu i vetur.

Helstu hindrarnir sem komu upp vid vinnu verkefnisins
Verkefnavinnan tdkst i alla stadi mjog vel. Samstarf skélans, sérfraedings og verkefnastjéra gekk vel

fyrir sig og markmidum verkefnis var ndd. Feera purfti til nokkar smidjur vegna anna i skélanum en
pad kom ekki ad sok.

Helsti avinningur af vinnu vid verkefnid, jakvaed atridi sem fylgdu i kjolfar eda samhlida

verkefnisvinnu

Verkefnid gekk mjog vel og téku nemendur virkan patt i 6llum smidjunum. Sérfraedingurinn nadi
mjog vel til nemenda og kennara og hans bakgrunnur sem fyrrverandi starfsmadur i leynipjénustu gaf
verkefninu aukid veegi hja nemendum sem voru 4 tdnum allan timann.

Nemendur hafa gédan grunn i vinnu med skapandi og gagnryninni hugsun i skdlanum og baettu
dynamisku afingarnar miklu vid ad mati kennara skélans. | framhaldinu eru kennarar betur i stakk
bunir til pess ad nd markmidum dynamiskrar hugsunar i sinni kennslu og eru 6ruggari i ad beita
adferdunum med nemendum.

Mat 4 verkefninu samkvaemt umsokn:

Pad er mat verkefnastjora ad vel hafi tekist til. Sérfradingurinn kom inn med nytt sjénarhorn i
skdlastarfid, taladi af mikilli reynslu og pekkingu og var innkoma hans sem ferskur andblzer i
skolastarfid. Hann proéfadi namsefni aetlad fullordnum & yngri nemendum og toku nemendur
verkefnunum mjog vel og voru sérlega dhugasamir i timum. Gerd var nakveem framvindudaetlun sem
stédst fyrir utan pydingu a efninu. Badi sérfraedingurinn og Alpjédaskdlinn voru i fyrsta sinn ad taka
patt i prounarverkefni & vegum Sprotasjdds. Var pad einnig laerddmsferli fyrir bada adila ad taka patt i
sliku verkefni.

Nidurstodur verkefnisins:

Verkefnid hefur haft g6d ahrif i skélanum og munu kennarar nyta adferdirnar afram i vinnu med
nemendum sinum. bad var mikil anaegja med verkefnid medal kennara, stjérnenda og nemenda.
Kennarar hafa betri skilning @ mikilveegi dynamiskrar hugsunar og leidum til ad vinna med gagnryna
og skapandi hugsun med nemendum. Med aukinni pjalfun verda peir 6ruggari i ad sampaetta hana
pverfaglegan hatt i skolastarfinu.

Naestu skref & komandi skéladri ad mati kennaranna eru ad innleida adferdir dynamiskrar hugsunar i
kennsludzetlunum og namsmati. AG mati kennara er pad langtimaverkefni ad innleida pessi
vinnubrégd i skolanum. peir aetla ad tengja hugtdkin vid markmidasetningu, flokkunarkerfi Blooms
og haefnividmid i ndmi skv. namskrd ISI. Hér er verid ad vinna ad pvi ad breyta venjum hugans (e.
Habits of mind) og setja upp krefjandi adstaedur (hlutverkaleiki) sem 6gra og reyna a gagnrynin,
skapandi og &dri hugsunarferli. Adferdin nytist nemendum i daglegu lifi og eflir laesi peirra a
umhverfi sitt i hr6dum sibreytilegum heimi. pau pjalfast i ryni a réttmaeti efnis sem sett er fram t.d. i
fjiolmidlum.

pjalfunin i vetur er gédur grunnur til ad byggja a. Til ad adferdir dynamiskrar hugsunar festist i sessi i
skélanum er lagt til ad sérfraedingur fylgi verkefninu eftir med pvi ad fylgjast med kennurum og
nemendum beita adferdunum og veiti peim endurgjof.



[ verkefninu vard til ndmsefni sem nytist krokkum & midstigi og unglingastigi sem héfdar mjog til
nemenda. Sérfraedingurinn var dnaegdur ad sja hversu mikid af pjalfuninni fra pvi um vorid hafdi setid
eftir hja nemendum. Nidurstodur verkefnisins syndu ad kennsluadferdir og hugmyndafraedi 2CE er
verdmaet og gagnleg bérnum undir 15 ara aldri. Bornin syndu skilning og dhuga a efninu og getu til ad
tileinka sér pad.

Ahugavert var ad sja mun a pessum aldurhépi og eldri aldurshépum. bPad er mat sérfraedings ad pessi
aldurhépur hafi ekki métad med sér fost hugarferli (biases). Fullordnir og eldri einstaklingar hafa
matad lifsvidhorf sitt og hugartengsl vid fjolmorg atridi (s.s. ‘cognitive biases” 0.s.frv.) sem gera pad
ad verkum ad pau eiga audveldara med ad hrapa ad nidurstodum. Born undir 15 ara aldri voru
hinsvegar mun opnari fyrir 6likum moéguleikum.

Verkefnid verdur kynnt 4 sameiginlegu menntapingi i Gardabae 4 haustmanudum 2017.
Verkefnastjérar hafa einnig fjallad um verkefnid i baejarbladinu Gardapdstinum.

pessi tiltekni aldurhdpur syndi fram a ad eiga audveldara med ad sja mismunandi nidurstoédur og
moguleika @ akvednum vandamalum eda gatum heldur en eldri einstaklingar.

Dagsetning: 29. juni 2017
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