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eikskolinn Alfasteinn tok til starfa

pbann 15. mars 2001 og er rekinn af

Hafnarfjardabee. A Alfasteini eru fimm

deildir; Hamar, Holt, Laut, Berg og
Klettur. Leikskolinn er stadsettur i Sudurbsenum,
nanar tiltekid & holtinu og 1 nanasta umhverfi vid
hraunid, golfvéllinn og fioruna. I leikskélanum
eru ad jafnadi born & aldrinum 1 &rs til 6 4ra og
geta um 77 born dvalid par samtimis. Stodugildi
starfsfolks reiknast ut fra porfum barnahopsins
hverju sinni og starfshlutfalli en ad medaltali
starfa um 25-30 starfsmenn par ar hvert.

Leikskolinn starfar eftir logum um leikskola nr.
90/2008 og adalndmskra leikskola (Mennta og
menningarraduneyti, 2011). Samkvaemt adal-
namskra ber hverjum leikskbla ad utfzera sina
skélandmskra med hlidsjon af adalnamskra, um
leid og tekid er tillit til menningar, sérkenna og
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starfshatta hvers leikskola fyrir sig. Til ad na settu
markmidi adalndmskrar hefur Alfasteinn horft til
framfarastefnu heimspekingsins John Dewey‘s. S
hugmyndafraedi hefur verid eitt af leidarljosum i
skdlastarfinu. Til ad na settu marki adalndmskrar
hafa kubbar Caroline Pratt verid stor pattur i leik
barnanna. I peirri stefnu er meginahersla 16gd 4 ad
kenna bornunum gagnryna og skapandi hugsun i
stad pess ad binda hugann vid fyrirfram akvednar
lausnir. Petta er gert med pvi ad spyrja bornin
opinna spurninga og fa pau til ad finna eigin
lausnir. Bornin nyta sér kubba Pratt til ad endur-
byggja pann heim sem bau lifa i. Par verda til morg
teekifeeri 1 ad nyta laesi og sterdfraedi. Bornin segja
fra hvad pau eru ad byggja og skapa hverju sinni.
Pannig verda pau laes 4 byggingar sinar og geta
endurskapad veruleikann um leid og pau purfa ad
setja ord & athafnir sinar. M4 bvi segja ad hug-
myndafraedi Alfasteins falli vel ad snemmtaekri
ihlutun og laesisstefnu Hafnarfjardar. Bornin vinna
einnig med form kubbanna og talnaskilningur
nytist pegar bornin flokka og telja i stafla pegar
pau ganga fra byggingum sinum. Pannig verda pau
lees 4 steerdfreedi, form, tolur, flokkun og odlast
betri talnaskilning.

Leikskolinn vann ad frumkvodlastarfi  eda
prounarverkefni til fimm ara i Hafnarfirdi. Starfs-
folk proadi leidir 1 skolastarfi med kubba Caroline
Pratt og tengdi pa nyrri kennsluadferd, konnunar-
adferdinni, og hefur leikskoélinn nad ad festa pa
adfer0 i1 sessi. Konnunaradferdin nytist vel i
tengslum vid laesi. Parna raeda bornin um hvad
pau eru ad rannsaka og ordafordi eykst mikid par
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sem bau eru ad raeda um konnunarverkefni sem
getur verid allt milli himins og jardar. Hvert
konnunarverkefni raedst af pvi hverju bornin
brenna fyrir hverju sinni.

begar farid var af stad i petta préunarverkefni
Snemmteek ihlutun vorum vid svo heppin ad fa
Asthildi Bj. Snorradéttur talmeinafrading til 1ids
vid okkur sem faglegan radgjafa. Starfsfolk leik-
skolans vill nota teekifeerid hér og pakka Asthildi
fyrir adstodina og adhaldid sem htin hefur veitt vid
framkvemd pessa verkefnis. Jafnframt er starfs-
folki Alfasteins bakkad fyrir samvinnuna og
traustid sem pad hefur synt pessu préunarverkefni
og pann virka patt sem pad hefur synt verkefninu,
bxdi vid innleidingu og framkvaemd. An Deirra
samstarfs hefdi verkefnid aldrei litid dagsins ljos.




TILURD
VERKEFNISINS
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tarfsfolk leikskolans Alfasteins sam-

meeltist um ad leggja af stad i prounar-

verkefni i snemmtaekri ihlutun i sam-

starfi vid Asthildi Bj. Snorradéttur, tal-
meinafreding 4 Mennta- og lydheilsusvidi, sem
var faglegur radgjafi verkefnisins. Stofnad var
préunarteymi innan leikskolans sem bar faglega
abyrgd a pvi ad innleida verkefnid dsamt pvi ad
tryggja ad allir starfsmenn vaeru beinir patt-
takendur. Markmid verkefnisins i grunninn var
ad efla dhuga, metnad og oryggi allra starfs-
manna i ad vinna med bérnum 4 mismunandi
aldri, med sérstaka aherslu 4 malorvun, orda-
forda og hugtakaskilning. Annad markmid
préunarverkefnisins var ad marka akvedin vinnu-
brogd i leikskolanum og auka pannig pekkingu og
feerni starfsmanna sem mun skila sér i faglegra
og ahrifarikara starfi. Stefnt verdur ad pvi ad mal-
orvun fléttist inn i allt daglegt starf og verdi eitt af
leidarljosum leikskoélans. I framhaldinu var
utbuid verklag og verkferlar fyrir starf skdlans
sem og fyrir nidurstodur skimana, athugana og




profa. Jafnframt var sérstok ahersla a ad standa
vord um tvi/fjoltyngdu bornin i leikskélanum og
finna markvissar og arangursrikar leidir til ad
vinna frekar med malorvun peirra. Prounarverk-
efnid veitir trygga stod i pvi samhengi. Pad var
osk starfsfolks leikskolans ad auka foreldrasam-
starf par sem beir gegna lykilhlutverki i malupp-
eldi og préun g6ds malproska barna sinna.

Pessu til studnings var dkvedid ad setja a stofn
bokasafn par sem foreldrar geta fengid lanadar
baekur sem audvelda peim ad lesa fyrir born sin.
Jafnframt ad foreldrar fengju verkefni heim par
sem fjolskyldu barns af erlendum uppruna er gert
mogulegt ad vinna med grunnordaforda eins og
stoll, bord, leikskoli, matur o.s.frv. a sinu moédur-
mali heima. Sidan er unnid med islensku ordin
yfir sama hluti i leiksk6lanum.
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FRADILEG UMFJOLLUN
UM SNEMMTEKA
iHLUTUN




egar talad er um snemmteka ihlutun er att

vi0 skjot afskipti eda fyrirbyggjandi

kennslu ef upp kemur grunur um proskafra-

vik. P4 er mikilvegt ad 16gd s¢ ahersla a
markvissar adgerdir sem studla ad proskaframvindu
barna. Timabilid fra fedingu til 6 ara aldurs er pad
timabil 1 1ifi barna sem snemmtak ihlutun er yfirleitt
midud vid. bvi fyrr sem markviss ihlutun & sér stad
pvi meiri likur eru & ad pjalfunin skili arangri. begar
talad er um ihlutun er ekki einungis att vid barnid
sjalft, heldur samspil heimilis og skola sem og
umhverfid sem barnid lifir 1. I leikskolanum eru born &
aldrinum 1 ars til 6 ara. Ma pvi segja ad leikskélinn sé
s4 stadur par sem hugmyndafredi snemmteekrar
ihlutunar henti einna best enda flest born i leikskola ad
medaltali 8§ tima & dag. bratt fyrir mikilvaegi leik-
skolans pa hafa fjolmargar rannsoknir synt ad arangur
af snemmtekri ihlutun er mun meiri ef foreldrar eru
patttakendur 1 thlutun fyrir born sin (Tryggvi Sigurds-
son, 2003). bess vegna er 16gd ahersla 4 gott og
Oflugt foreldrasamband 1 leikskolanum.

Félagsproski og hegdun barna hefur i vaxandi meli
fengid meira rymi pegar talad er um snemmtaka
ihlutun (Tryggvi Sigurdsson, 2003). I pessu samhengi
er mikilvegt ad skoda hvada adferdir leikskolinn
Alfasteinn nytir til ad kenna bornunum askilega
hegdun.

beer fyrirbyggjandi adgerdir sem snemmtcek ithlutun er
grundvollud a eru ardbeer fjarfesting til framtioar
(Tryggvi Sigurdssonar, 2003). M4 pvi med sanni segja
ad leikskolinn @tti ad sja sér hag i ad tileinka sér
adferdafredi snemmtakrar thlutunar par sem fjarfest-
ing framtidarinnar eru leiksko6labornin.



UPPHAF
LEIKSKOLAGONGU




MOTTOKUSAMTAL

egar foreldrar hafa fengid stadfestingu a leik-

skolaplassi fyrir barn sitt og stadfesting for-
eldra hefur farid fram eru foreldrar bodadir i mot-
tokusamtal i leikskolann Alfastein. Foreldrar
koma an barnsins og farid er yfir mikilveegar upp-
Iysingar vardandi leikskolann og foreldrar fylla ut
lista vardandi barn sitt. I pessu samtali hitta for-
eldrar deildastjora peirrar deildar par sem barnid
verdur 4 og gefst timi i spjall og er petta visir ad
fyrstu tengslum foreldra og leikskolans. Pessi
fyrstu kynni audvelda foreldrum og starfsmonnum
leikskolans ad na jakveedum tengslum og adlogun
verdur vonandi afslappadri par sem foreldrar vita
hver tekur 4 moti peim og starfsfolk hefur fengio
grunnupplysingar um barnid (sja fylgiskjal 1). I
mottokusamtali er einnig afhent foreldrahandbok
leikskolans par sem foreldrar geta lesid sér til um
starfsemi og stefnu leikskdlans (sja fylgiskjal 2).

APLOGUNARSAMTAL

dlogunarsamtal er tekid af deildarstjora og/

eda hopstjora sex til atta vikum eftir adlogun
barns. Samtalid er hugsad til ad styrkja samskipti
og tengsl foreldra og leikskola. Par er farid yfir
hvernig adlogun gekk, lidan barnsins og fleira.
betta samtal gefur einnig kennara teekiferi til ad
spyrja foreldra ymissa spurninga vardandi barnid,
hvad er gert heima fyrir og peirra syn & starfid sem
fer fram i leikskolanum (sja fylgiskjal 3).
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GRUNNPATTIR
MENNTUNAR
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amkvemt  adalndmskra leikskoéla
(2011) er talad um ad menntun sé ekki
einhlit. Menntun fer medal annars eftir
bvi umhverfi sem barnid lifir i og hefur
stefna og menning leikskolans bar mikid ad
segja. Menntun studlar ad aukinni heefni og eflir
skilning barnsins 4 eiginleikum og hafileikum
sinum sem leidir til heefni 4 ad leysa ymis hlut-
verk i pvi flokna samfélagi sem barnid lifir i.
Grunnpeettir menntunar er leid til ad skilgreina
meginsvid almennrar menntunar sem hverjum
skola ber ad stefna ad. Grunnpettirnir eru eftir-
farandi i stafrofsrod: heilbrigdi og velferd, jafn-
rétti, lesi, lyoraedi og mannréttindi, sjalfbaerni
og skopun. Grunnpattunum 4 ad flétta inn 1 allt
starf leikskdlans hvort sem er innandyra eda
utan og er pvi samofid ollu starfi leikskolans.

PROUNARVERKEFNI | SNEMMTAKRI IHLUTUN
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GRUNNBPATTIR
MENNTUNAR
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DAGLEGT STARF
/ KENNSLUEFNI




- LEIKSKOLINN ALFASTEINN -

5.1
MALORVUN

< leikskolanum Alfasteini er mikid til af godu
kennsluefni til malorvunar sem hagt er ad
nyta 4 fjolbreyttan hatt (Sja vidauka 1).

5.1.1
LUBBI FINNUR MALBEIN

Haustié 2017 byrjadi leikskélinn ad vinna
meo verkefni tengt leesi og malorvun, Lubbi
finnur malbein. Lubbi er islenskur fjairhundur
sem langar ad lera ad tala og tja sig, pvi parf
hann ad laera oll islensku malhlj6din og bok-
stafina. Buid er ad framleida mikid af fylgiefni
sem tilheyrir malérvunarefninu og hefur leik-
skolinn nytt sér nokkud af pvi. Lubbi er nyttur
beaedi i malorvunarstundum, samveru og vidar i
starfinu eins og 1 gonguferdum.

PROUNARVERKEFNI | SNEMMTAKRI IHLUTUN
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Yfir skolaarid er unnid med einn til tvo bokstafi
og malhljod peirra i hverri viku 4 eldri deild-
unum en & yngri deildunum er unnid med einn
bokstaf og malhljod i tveer vikur. Hvert mal-
hljod & sér akvedid takn sem er utfert med
hreyfingum og hverju malhlj6di/bokstaf fylgir
badi lag og myndband sem synir hép af
bornum syngja og syna takn jafnhlida vid texta
lagsins. I Lubbabdkinni er saga um hvert mal-
hlj6d/bokstaf. Pessar sogur eru stuttar og ein-

faldar svo bornin skilji paer betur (Eyrtn Isfold
Gisladottir & Pora Masdottir, 2009).

5.1.2
VEDURFRZEDINGUR

‘ /" edurfraedingur er fastur lidur i dagskipulagi
leikskolans. Daglega er vedurfraedingur
settur upp sjonrent 4 hverri deild. A yngri

i

* | 2020 deildum setja kennarar upp vedurfraedinginn og
; \ Féstudagur fara yfir hann med barnah6pnum. Par eru 16gd

] inn ord 4 mismunandi vedurfar og utifatnadi

sem bornin tileinka sér med timanum. Par er




einnig lagdur grunnur ad pvi hvernig beri ad
kleda sig eftir vedri, t.d. regnfot pegar pad
rignir, kuldagalli pegar pad snjoar og 1 hvada r6d
eigi ad klaeda sig (forum i tlpuna 4dur en vid
farid er i vettlinga). A eldri deildum byrja bérnin
aod fa hlutverk vedurfradings, pa kanna pau ved-
rid med kennara, hjalpa til vid ad setja upp sjon-
rent skipulag og standa svo fyrir framan barna-
hépinn og segja fra hvada dagur er, hvernig veo-
rid er og 1 hvad eigi ad kleeda sig fyrir ttiveru.

MALORVUN YNGRI DEILDA

arkmid leikskolans er ad vinna markvisst med

malorvun yngri barna, 18-36 manada. Pessi
markvissa vinna felur fyrst og fremst i sér vinnu med
malskilning sem er grundvollur fyrir gbdan lesskiln-
ing 1 framtidinni. Malorvun er i raun fléttud inn 1 allt
starf leikskolans. Bornin hafa adgang ad bokum vid
heefi. Sett eru ord a athafnir og hluti. Hvert taekifzeri
sem gefst er notad 1 notalegt spjall eins og pegar skipt
er 4 bleyju. P4 er haegt ad reeda ymislegt svo sem fjol-
skylduna, heiti likamsparta og fleira.

Samvera er tvisvar & dag. Par eru yfirleitt sungin
somu login til ad efla skilning og ordaforda Einnig er
sungid Lubbalag i tengslum vid bokstaf/malhljod
vikunnar. Lestrarstundir eru & hverjum degi strax
eftir nonhressingu. Par eru lodtoflusogur, stuttar
sogur og pulur. Pegar lesin er saga pa er spurt spurn-
inga at fra sogunni og myndirnar skodadar. Lesnar
eru somu baekur nokkrum sinnum til ad leggja inn
somu hugtokin.




Hopastarf er ad lagmarki prisvar 1 viku og 16g0 er
mest ahersla 4 malorvun, kubbastarf og
konnunarleik pannig ad hver hopur naer ad fara a
hverja st6d einu sinni. I malérvun kynnast bérnin
bodskiptareglum Binu, farid er i leiki sem inni-
halda gjarnan songva og lesnar baekur. Bood-
skiptareglur Binu sem eru notadar eru: sitja,
hlusta, passa hendur, bida og skiptast 4. Einnig er
lesio 1 bokinni Lubbi finnur malbein og unnio er
med sama bokstaf/méalhljod 1 tveer vikur i rod.
Fyrst vondust bornin pvi ad vera & sama stad og
gera pad sama i 5-10 minttur i hopastarfi. I dag
stendur hopastarfid yfir 1 allt ad halftima i einu.

I konnunar-
leiknum  leika

bornin sér med
verdlausan efni-
vid0 eins og
kedjur, segla,
ror og fleira
sem pau geta
kannad. Pau
fa taekifeeri til




a0 orva skynferi, rannsaka og uppgotva eigin-
leika hluta, sfa notkun orda i rélegu umhverfi i
naleegd fullordinna. I kubbastarfi setja kennarar
ord a allar athafnir, hvad er ad gerast eins og
byggja, datt, sterri eda minni, hasid er hatt en
petta er lagt. Bornin lera ad flokka kubbana,
telja, para saman steerdir og setja i hillur.

I fataherbergi gefast margir méguleikar 4 mal-
orvun, holfin eru merkt med nafni og mynd af
bornunum. Pad er m.a. rett um litinn & fot-
unum og i hvada fot er verid ad fara i. Bornin
eru virkjud til patttoku um leid. Pad er gert til
demis med pvi ad segja peim ad na i skona
sem standa undir hillunni. Pau er einnig
spurd i hvada fot forum vid fyrst og i hvad
forum vid svo. I dtiveru er 16gd ahersla 4
athafnir en par reynir 4 samskipti milli barn-
anna. Vido matarbordid er bornunum kennt ad
bidja um adstod og vera kurteis. Matartiminn
er einnig nyttur i gott spjall og medal annars
reett hvad er i matinn.




MALORVUN YNGRI DEILDA:
VERKFERILL

»  Allir takast i hendur, hépurinn bodinn velkominn
»  Nafnakall
»  Farid yfir bodskiptareglur Binu

»  Lubbi finnur mélbein. Stafur/mdlhljéd vikunnar,
saga lesin, sungid og hlustad & lagid sem tilheyrir
bdkstafnum/malhljédinu

»  Sdgubdk, lodtoflusaga, ordafordahidl, annad efni
valid af hépstjéra

»  Upprifjun & starfinu, allir takast i hendur og
bakka fyrir sig

MALORVUN ELDRI DEILDA

byrjun hverrar viku er lagt inn eitt malhlj6o

og bokstafur tr hljddasmidju Lubba. I sam-
veru er farid yfir staf vikunnar, méalhljod og
hreyfitakn sem tilheyra malhljodinu/
bokstafnum. Bornin koma med hlut ad heiman
sem tengist malhljodi/bokstaf vikunnar, t.d.
apabangsa pegar unnid er med malhlj6did/

bokstafinn A, og setja i Lubbapokann. Unnid er
med Lubbapokann i samveru, bornin fa ad
draga upp ur pokanum og segja fra pvi sem pau
drogu. Bakur sem lesnar eru i1 daglegum



lestrarstundum tengjast malhlj6di/bokstaf vik-
unnar. Hver hopur fer vikulega i mélorvunar-
stund. I peim er rifjadur upp békstafur vik-
unnar, hljéd hans og hreyfitidkn. Lesnar eru
smasogur sem @fa hlustun og skilning. I ma-
l6rvunarstundum eru spil mikid notud til ad
vinna med mismunandi malpatti eins og
ordaforda, hljodkerfisvitund og
yfirhugtok.

Malorvun fléttast inn i allt daglegt
starf og er pad hlutverk kennara ad
vera medvitadir um ad gefa skyr
fyrirmeli og setja ord & hluti og allar
athafnir, til demis fardu i graenu
peysuna med rennildsnum. Mikilvaegt
er a0 starfsfolk sé 6hreett vid ad kynna sér
og nota pann efnivid sem leikskélinn byr
yfir eins og soguteninga, sogugrunninn,
lodtoflusogur, spil og bekur.
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: 5.3.1

I MALORVUN ELDRI DEILDA:

| VERKFERILL

[

|

: »  Maélorvun eldri barna

|

I »  Born bodin velkomin

[

I »  Farid yfir Binureglurnar/Ordagullsreglurnar
I

: »  Verkefnavinna/mdlérvandi ndmsefni

: »  Lubbi finnur mélbein, spil, Ordagull, Ségukubbar,
I Ségugrunnur, Lj@du mér eyra, o fl.

I

| »  Upprifjun

|

I »  Bornin kvodd

[

\
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MALORVUN HJA BORNUM
i PRIDJA FLOKKI

au born sem falla undir pridja flokk eru born

sem fagfolk leikskolans telur ad purfi vid-
bétar malorvun og er 6had pvi hvort born eru
tvityngd eda med seinkadan malproska. Til
grundvallar fyrir malérvun fyrir pbennan hop eru
nidurstodur ur peim athugunum og préfum sem
notud eru a leikskdlanum. Undirbuningur fyrir
malorvunartimana tekur m.a. mid af nidur-
stodum ur Trasi og er unnid med bornin i sex
vikur i senn, eftir pad tekur annar hépur vid.
Ymist eru eitt eda tvo born i hverjum tima. I
byrjun hvers tima er bornunum sagt fra pvi sem
gera 4 og i lok timans er rifjad upp pad sem gert
var. Skrdd er nidur hvad hvert barn gerir i
hverjum tima og hvernig pvi gengur. Med yngstu
bornunum er alltaf unnid i lotum sem eru pannig
upp byggdar ad fyrst er lagt fyrir valid verkefni,
sidan leikur og aftur valid verkefni.

FASTAR LESTRARSTUNDIR

astar lestrarstundir eru daglega i ollum

hépum leikskoélans. Val bdékanna fer eftir
aldri barnanna og hvada ord eda bokstaf unnio er
med hverju sinni. Baekurnar eru gjarnan lesnar
aftur og aftur og pad skapar akvedid oryggi pegar
sogur og @vintyri eru endurtekin og bornin til-
einka sér betur ny ord. Elstu bornin eru farin ad
hlusta & framhaldssogur og skiptir b4 mali ad




sagan sé rifjud upp sem dami ,hvert vorum vid
nu aftur komin?“ Pannig getur kennarinn fylgst
med hvort bornin eru ad na sogupraedinum.
Einnig hefur verid vinselt ad velja baekur sem
biomyndir hafa verid gerdar eftir og bornin hafa
fengid ad horfa 4 ad bok lokinni og enn frekari
umraedur skapast.

LESTUR BOKA:
VERKFERILL

Kennari kynnir sér békina

Kennari kynnir békina fyrir bérnum
(t.d. hver er héfundur, skoda myndir/texta)

Bokin er lesin

Samraedulestur
(ad raeda um pad sem lesid er)

Rifja upp efni ségunnar

Lestri lokid

ORDAFORDALISTINN

rdafordalistinn er verkfeeri sem Mennta-
malaraduneytio gaf ut fyrir starfsfolk og for-
eldra til ad auka ordaforda barna. Ordaforda-
listann er heaegt ad nota & ymsa vegu badi i
skipuldgdu- og daglegu starfi, einnig i leik. I upp-
hafi verkefnisins var akvedid ad gera ordaforda-
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listann myndranan par sem myndraent skipulag
er notad mikid i leikskolanum, badi i leik og
starfi. Myndirnar eru geymdar & sameiginlegu
svaedi og geta starfsmenn nalgast paer eftir
porfum. Myndirnar eru flokkadar eftir aldri barn-
anna eins og ordafordalistinn er byggdur upp (sja
fylgiskjal 4). Einnig var akvedid ad setja orda-
fordalistann upp i notar/notar ekki gatlista til ad
audvelda baedi starfsfolki og foreldrum ad fylla
inn 1 pau ord sem barnid notar og fa yfirsyn yfir
hvada ord barnid parf ad vinna med (sja fylgiskjal
5) (Menntamalaraduneytid, 31. mai 2017).
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5.7
LEIKURINN

1 Alfasteini hefur verid 16gd ahersla 4 frjalsan
leik enda er hann talinn vera frumafl i proska
barnsins. Fram hefur komid medal freedimanna
ad leikurinn sé ein mikilvaegasta leidin i alhlida
proska barnsins par sem hreyfi-, vitsmuna-, til-
finninga-, fagur-, sidgedi- og félagsproski sé
efldur (Gudlaug Sjofn Jonsdéttir, 2014). Barnid
er annars vegar ad proska med sér leikni & lifid
par sem barnid endurspeglar upplifun sina fra
degi til dags og hins vegar er barnid ad proska
med sér grundvallarheafileika og starfsemi hugans
eflist og nytist pannig barninu vel i préun lesis
(Bodrova og Leong, 2007). I dagskipulagi Alfa-
steins er frjalsa leiknum gefid gott svigram. Hlut-
verk leikskolakennarans er medal annars ad
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skapa umgjord um leikinn svo boérnin verdi virk,
skapandi og geti unnid ur reynslu sinni. I adal-
namskra leikskoéla er 16gd ahersla a fjolbreytileika
og hlutverk leikskolans 4 ad vera ad orva leik
barna, frumkvaedi peirra og virkni til ad takast &
vid askoranir daglegs lifs. Til ad svo geti ordio er
nyttur opinn efnividur sem gefur hverju barni
moguleika & ad virkja skopunargledi og frjott
imyndunarafl at fré eigin forsendum.

Fyrstu prji 4rin i lifi barns proskast taugateng-
ingar (synapses) sem eru i heilanum. Mikid veltur
4 pvi umhverfi sem barnid lifir i vardandi préun
og proska bessara taugatengingar. Pad méa bvi
segja ad opinn efnividur sé mikilvaegur til ad 6rva .

taugatengingar barnsins. Pegar vid faedumst er [ 1 7
heilaborkurinn ~ 6proskadur.  Taugatengingar l 3
(synapse) verda til eftir feedingu og pau eru fleiri =

en vid purfum 4 ad halda. Um tveggja ara aldur

hefur barnid jafn margar taugatengingar og full-
ordinn einstaklingur. Um briggja ara aldur eru
taugatengingar tvofalt fleiri en hja fulloronum
einstaklingum. Vid priggja ara aldur byrja tauga-
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tengingar ad fakka. Reynslan sem barnid 6dlast
akvardar hvada taugar lifa afram og hverjar
hverfa. bvi skiptir st orvun sem bornin fa4 miklu
mali fyrstu arin (Bee. H. 2000).

begar bornin endurtaka leik sinn, oOrvast og
styrkjast taugatengingarnar, paer verda oflugri. Ef
vid tokum sem deemi hefur barn moguleika 4 ad
endurtaka leik sinn med trékubbum. Barnid
strykur yfirbord kubbsins, pa styrkjast taugateng-
ingar sem sja heilanum fyrir upplysingum um
aferd. Med pessu 60last barnid hafileikann til ad
pekkja muninn & milli pess sem er hart, mjakt
eda hrjuft (Wellhousen og Kieff, 2001:22).

begar born leika sér ma segja ad oll rokhugsun eflist
par sem barnid setur reglur, hugsar upp atburdaras i
leiknum og hagar leikumhverfinu 1 sifellu eftir eigin
gedpotta. Einnig eflist malproski par sem barnid 4 i
samskiptum vid 6nnur born og samskiptin og reynslan
i leiknum styrkja barnid i nyrri pekkingu barnanna sin
a milli. M4 pvi segja ad laesi sé allsradandi i leiknum en
maltakan er undirstada leesis par sem barn parf ad na
akvedinni feerni 4 malinu til ad geta nytt sér lestur sidar
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meir (Gudlaug Sjofn Jonsdéttir, 2014).
5.8
KUBBASTARF

E iningakubbar og adrir kubbar Caroline
Pratt hafa verid einn af hornsteinum
leikskolans fra upphafi og pvi sérkenni leik-
skolans Alfasteins. Starfsfolk leikskolans
telur ad einingakubbarnir taki &4 ollum
proskapattum barnsins, pvi eru eininga-
kubbar go6d leid 1 ad sampeetta leesi til nams
og proska. Bornin segja fra vid gerd bygg-
inganna, uppgotva ad haegt er ad nyta
kubbana til stafagerdar, merkja bygg-
ingar sinar o.s.frv. Malproskinn orvast
pbegar bornin tala saman i byggingaleik
sinum. Pad er pvi mikilveegt ad kenn-
arinn spyrji bornin opinna spurninga
pannig ad bau purfi ad nyta ordaforda
sinn til ad lysa byggingunni og hvada

e % :‘; :‘ v
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hlutverki han gegnir.

I kubbaleik gefst taekiferi 4 ad merkja byggingar
og er pad spennandi og jakveed leid til ad hvetja
born afram og o6rva pau i stafagerd i peim tilgangi
a0 afa sig i ad skrifa eda takngera heiti bygginga.
Jafnframt hafa bornin uppgotvad ad haegt er ad
nyta kubbana til ad forma nafnid sitt. Mikilvaegt
er fyrir kennara ad gera sér grein fyrir hvernig
einingakubbar geta nyst sem kennslutaeki og
hvada hag bornin hafa af leik med einingakubba.
Kennarar attu pvi ad spyrja sig hvad og hvernig
peir vilji ad bornin leeri.

Bornin oOdlast ferni og pjalfun i rokhugsun i
kubbaleik svo sem vid ad gera aeetlanir, skipuleggja
kubbabyggingar, profa og skapa. Pegar kemur ad
tiltekt pa flokka bornin byggingarnar og gefst par
teekifeeri til ad setja inn fjolda og magn kubba sem
og form ef kennara synist svo. Hugtok steero-
freedinnar eru synileg pegar kubbarnir eru meeldir,
taldir, peim radad eftir
formum, dregid fra eda
lagt saman. Allt eru petta

VRl
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peettir i leesi par sem bornin laera ymis hugtok.

A Alfasteini er valid ad flokka kubbana med
eftirfarandi haetti: Yngstu bornin flokka einn og
einn kubb og finna formid i hillunni ,alveg
eins“ og uppgotva pannig smam saman O6lik
form kubbanna. Eftir pvi sem barnid proskast
fer pad ad telja tvo og tvo kubba saman og svo
brja og brja o.s.frv. A pennan hatt ma orva

talnaskilning barnanna.

Eldri bornin & aldrinum 3-5 4ra flokka fimm og
fimm kubba i stafla. Hefur pad tvennan tilgang.
Annars vegar er verid ad afa talnaskilning.
Hins vegar er audveldara ad koma kubbunum i
hilluna i minni sté6flum pegar staflarnir eru
fluttir ad kubbahillunni. Pegar bornin eru
komin { elsta hop spyrja pau gjarnan hvort telja
megi 6/7/8 eda fleiri kubba i stafla. Pau fa aud-
vitad ad proéfa pad par sem forvitni peirra er
alltaf ad aukast.




A myndunum ma sja kubbastund elstu barna par
sem barnahopurinn valdi ad telja fjolda kubba i
hverju kubbaformi fyrir sig. Bornin skradu
fioldann og enn og aftur er bpad hlutverk
kennarans ad nyta svaedi hins mogulega proska
barnanna og sja hvad haegt er ad leida pau langt.
Bornin flokkudu kubbana og kennarinn, med
hjalp barnanna, reiknadi fjolda staflana og
heildarfjolda kubbana sem voru notadir i bygg-
ingarnar. Eins og sja ma 4 myndunum atti sér
stad mikil sterdfredikennsla & forsendum barn-
anna i gegnum leikinn. Petta er einungis ein af
morgum leidum sem bornin velja pegar kemur ad

flokkun og steerdfredinami i gegnum leikinn og
rada & kubbunum { hillurnar par sem kubbarnir
eru geymdir. Eftir pvi sem feerni barnanna eykst
m4 gefa floknari fyrirmeeli og byngri prautir.

KUBBASTARF YNGRI DEILDA:
VERKFERILL

Born bodin velkomin
Farid yfir kubbareglur
Bornin byrja ad byggija
Tiltekt/flokka kubbana

18 mdnada til 2,5 dra flokka 2,5 aratil 3,5 dra born
kubba beint inn i hilluna. zfa sig ad flokka i stafla
Méta form (1, 2 eda 3 kubba)
Bornin kvodd Kubbarnir settir i hillu

Bornin kvodd



KUBBASTARF ELDRI DEILDA:
VERKFERILL

Born bodin velkomin
Farid yfir kubbareglur
Kikja i hilluna

v v vY

Spyrja bérnin hvad pau vilji byggija.

Bornin byrja ad byggija

»  Kennari spyr 0t i byggingar barnanna

(bidur bérnin ad segja frd byggingum sinum)
Undirbda bérnin undir flokkun (5-7 min eftir)
Tiltekt/flokka kubbana

(allir kubbar flokkadir adur en settir eru i hillu)
Farid yfir hve mérg form/kubbar voru notadir
Kubbar settir upp 1 hillu

Bornin kvodd

KONNUNARLEIKUR

il ad na settum markmidum adalnamskrar

starfar Alfasteinn eftir Framfarastefnu heim-
spekingsins John Dewey. I peirri stefnu er megin-
ahersla 16gd 4 ad kenna bornunum gagnryna og
skapandi hugsun i stad pess ad binda hugann vid
fyrirfram akvednar lausnir. Hlutverk leikskola-
kennarans er medal annars ad skapa umgjord um
leikinn svo bornin verdi virk og skapandi og geti
unnio ur reynslu sinni (Miettinen, 2000).
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Ad mati starfsfolks Alfasteins fellur konnunar-
leikurinn (e. heuristic play with objects) vel ad
pessum hugleidingum Dewey. Hugmyndasmidir
konnunarleiksins eru Elinor Goldschmied og
Sonja Jackson. Petta er ahugaverd leikadfero fyrir
yngstu born leikskélans og hefur verid skilgreind
sem afbrigdi ndms sem studlar ad pvi ad barn
uppgotvar hlutina 4 sinn hatt, 4 eigin forsendum.
Konnunarleikur med hluti gengur at 4 ad born 4
aldrinum 1-3 4ra vinna i littum h6pum med vid-
fangsefni par sem ihlutun hins fullordna er sem
minnst. Med bessum hatti er dhugi og forvitni
barna vakin 4 umhverfinu og feer tutras i leiknum
(Kristin Elva Gudnadoéttir, 2003). I konnunarleik
fa born jafnframt teekifeeri til ad orva oll skynfeeri,
rannsaka og uppgotva eiginleika hluta og @fa
notkun orda og hugtaka i rdlegu og oruggu
umhverfi i nélegd fullordinna (Hildur Skarp-
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hédinsdottir og Sigrun Einardottir, 2006).

Ad sama skapi er tiltektin jafn mikilveg og leikur-
inn sjalfur. bPar tekur kennarinn markvissari patt
og stjornar henni med pvi ad bidja bornin um ad
na i hlutina og setja i réttan poka. Til a0 mynda
med pvi ad segja; parna undir bordinu, nadu i
raudu dosina vid hlidina 4 stélnum, o.s.frv. Orda-
fordi er einn af grunnpattum leesis og mikilveg
undirstada nams og pvi naudsynlegt ad stydja vel
vid maltoku barna med aherslu 4 ordaforda fra
upphafi. A pennan hatt er einnig hagt ad nyta
konnunarleikinn til ad kenna bornunum hin
ymsu hugtok og litaheiti (Goldschmied og
Jackson, 2004).

KONNUNARADFERD
(E. PROJECT APPROACH)

ed konnunaradferdinni er litid & ad nam
verdi merkingarbart fyrir born ef pau leita
svara og bera abyrgd 4 eigin nami. Pvi er mikil-
vaegt ad 10g0 sé ahersla a virkni barnanna, sjalf-
steeda hugsun og igrundun. Markmidid er ad hafa
ad leidarljosi ad mennta bornin & beirra for-

sendum og efla vidsyni vid vinnu peirra 4 peim




rannsOknarverkefnum sem tekist er a vid, asamt
pvi ad tengja rannséknarverkefnid vid 6ll nams-
svid leikskolans. Med konnunaradferdinni fa born
teekifeeri til ad syna frumkvedi og rannsaka &
eigin forsendum, fylgja eftir ahugahvot sinni
asamt pvi ad skoda, syna, utskyra og midla vinnu
sinni til annarra barna, foreldra og vina. Avinn-
ingur af pvi ad nota konnunaradferdina er til
demis skolafeerni, félags- og tilfinningaproski og
foreldrasamstarf.

Foreldrasamstarf og batttaka foreldra er mjog
mikilveeg 1 nami barna og hefur ahrif 4 drangur
barnsins i leiksk6lanum. Patttaka foreldranna
getur att sér stad & margvislegan hatt til demis
med beinni patttoku og adstod i vettvangsferdum,
kynningu 4 vidfangsefni, skapa tengsl vid vinnu-
stadi, efni sem til er 4 heimili og tengist vidfangs-
efninu eda hlusta 4 kynningu 4 verkefninu hja
bornunum svo eitthvad sé nefnt. Konnunar-

adferdin er unnin i premur stigum:




Fyrsta stig: A pvi stigi er fundid Gt hvad 4 ad
rannsaka hvort sem pad er hugmynd fra
bornunum eda kennara. Ut fra pvi fer . .
fram athugun 4 hvad bornin vita um pad :
nyja viofangsefni sem pau atla ad ranns-
aka. Kennarinn gefur sér tima til ad afla
upplysinga um pad efni sem bornin vilja
rannsaka dsamt pvi ad leggja drog ad

vettvangsferd og leidum til foreldrasam-
starfs.

Annad stig: Vinna a vettvangi er skipul6go og
athugad hvada efni er til stadar, einnig hvada
moguleikar eru i nanasta umhverfi. Hvada
efnivid hofum vid yfir ad rada, bakur, netid,
s6ngldg, myndir, litir, pappir o.fl. A pessu stigi
er farid i vettvangsferdir eda sérfraedingar
fengnir i heimsokn. Urvinnsla tr vettvangs-
ferdum eda heimséknum er unnin med
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umradum og teikningum.

Pridja stig: Sidasta stigid par sem fram fer mat
og kynning & verkefninu. Lokavefur um aukna
bekkingu barnanna er gerdur en hann er
skraning 4 pekkingu barnanna i lok verk-
efnisins. A pessu stigi fer fram mikid sam-
skiptanam og bornin fa teekifeeri til ad gefa
personulegar upplysingar um eigin konnun &
vidfangsefninu. Valdir eru akvednir paettir til
kynningar, par f4 bornin ad deila vitneskju
sinni med 6drum (0dru starfsfolki, bornum af
o0drum deildum, foreldrum og gestum) sem
bau bjéda & syningu um verkefnid.

Ad kynningu lokinni er gognum uar verkefninu
asamt myndum safnad saman i moppu sem
bornin skiptast 4 ad taka heim og syna vinum og
ettingum. Mappan er sidan geymd a bodkasafni
leikskolans.

5.11
LISTASMIDJA

< listarsmidju eda sképun lera bornin ad med-
hondla 6lika tegund af efnivid. Ma par nefna ad
mala og blanda liti, &fa finhreyfingar med pvi ad




klippa, lita og lima. Pau fa teekifeeri til ad efla
skopunargafu sina asamt pvi ad fara eftir fyrir-
meelum i fyrirfram dkvednum verkefnum. A yngri
deildum er listasmidja jafnan tengd arstidum,
pema, lit méanadarins eda 6drum hugmyndum
sem kvikna hverju sinni. Listasmidja & eldri
deildum er einnig tengd arstidum, pemum asamt
malhlj6di vikunnar og konnunarverkefnum.
bPegar born tutskrifast f4 pau ferilméppu med
listaverkum sem safnad hefur verid fra upphafi
leikskolagongu beirra.

GONGUFERDIR

eldri deildunum fer hver hopur einu

sinni { viku i gonguferd. I gongu-
feroum afa bornin grofhreyfingar asamt
pvi ad lesa i umhverfi sitt. Hagt er ad
flétta allt starf leikskélans inn i gongu-
ferdirnar. Sem deemi hafa bornin tekid
Lubba me0d sér og leitad ad malhljodum ar
hlj6dasmidju Lubba, skodad gotuskilti og
hisntimer. Einnig hafa pau verid ad baa
til bokstafi ir ymsum efnivid sem pau
finna i umhverfinu. A vorin nota elstu
bornin gatlista sem pau merkja vid hvad
pau sja i umhverfinu, & pessum listum eru
t.d. fuglar, skordyr, blom og form.

Reglulega fara bornin i endurvinnsluna par sem
pau lera ad flokka pappa og plast. Hegt er ad
nyta gonguferdirnar fyrir allt hopastarf, til deemis
til ad finna efnivid i nattarunni fyrir listasmidju.




VERKFERLAR
DAGSKIPULAG




07.30-09.00

09.15-09.45

09.45-10.00

10.00-11.00

11.00-11.15

11.15-11.45

11.45-14.00

14.15-14.30

14.30-15.00

15.00-15.15

15.15-15.45

15.45-16.15

16.15

DAGSKIPULAG BERG/KLETTUR:

VERKFERILL

Velkomin i leikskélann
Morgunmatur / Frjals valtimi

Hépastarf (mdalérvun, kubbastarf, kénnunarleikur,
skdpun, hreyfing)

Avaxtastund
Utivera

Samvera (Lubbi; stafur og tékn vikunnar, Bleer, séng-
stundir, Binureglur lagdar inn)

Hadegismatur

Hvild
Réleg stund (lesa bék, fridls leikur)

Samvera (spjall um staf vikunnar, takn vikunnar, séngur)
Nénhressing
Lestur (hver hépur les & sinu bordi)

Hépavinna
Valtimi

Frials leikur
Sameining deilda

Takk fyrir daginn



07.30-08.50

08.50-09.00

09.10-10.00

10.00-11.00

11.00-11.30

11.30-12.10

12.15-13.00

13.00-14.15

14.15-14.30

14.30-15.00

15.00-15.10

15.10-15.40

15.40-16.15

16.15

DAGSKIPULAG HOLT/HAMAR:

VERKFERILL

Velkomin i leikskélann

Morgunmatur / Frials valtimi

Vedurfraedingur

Valtimi

Hépastarf (kubbastarf, malarvun, sképun)

Gongutr (hver hépur fer 1x i viku i géngutir. Lubbi fer med

og m.a. leitad ad staf vikunnar Gti i néttdrunni)

Utivera
Hépastarf

Samvera (Lubbi; stafur og tékn vikunnar, Bleer, sngstundir,
SMT reglur lagdar inn)

Hadegismatur

Hvild
Gaedastund (spilad med ymis spil sem nd til allra ndmspdatta)

Utivera / frials valtimi

Stutt samvera (spjall um staf vikunnar, tékn vikunnar, séngur)
Nénhressing

Lestur (baekur valdar 0t fra staf vikunnar)

Hépavinna (sterdfraedi, mdlskilningur og tjdning,
kénnunarverkefni)

Frials valtimi
Sameining deilda

Takk fyrir daginn



07.30-09.00

09.00-09.15

09.15-10.15

10.15-11.00

11.00-11.30

11.30-12.15

12.15-12.30

12.30-13.00

13.00-14.30

14.30-16.30

DAGSKIPULAG LAUT:
VERKFERILL

Velkomin i leikskélann
Val og morgunmatur

Vedurfraedingur
Lubbahlj6d / Stafur vikunnar

Hépastarf (kubbastund, dtikennsla (géngutir), mélérvun)
Avaxta- og valstund

Samvera (héplestur, séngur, umraeda)

Hadegismatur

Lestur (framhaldsségur; samraedulestur)

Vinnustund (verkefnabld, steerdfraedi, spil)

Utivera

Val og fleedandi nénhressing
Leikskélinn lokar

Takk fyrir daginn



EFLING
FELAGSFARNI
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7.1
SMT-SKOLAFZRNI

1 Ifasteinn innleiddi SMT skoélafzrni arid 2006
(School Management training). Markmid
SMT er ad skapa gott andramsloft og tryggja
oryggi og velfer0 nemenda og starfsfolks.
Adferdin leggur aherslu 4 leidir til ad koma i veg
fyrir og draga Ur hegdunarvanda med bpvi ad
kenna og bjalfa félagsfaerni, umbuna fyrir aeski-
lega hegdun og samrazma vinnubrogd. I vinnu
med SMT studla kennarar ad jakvedum aga i
leikskolastarfi og stefna ad sama marki med sam-
remdum vinnubrogdum. Kennarar syna born-
unum gott fordemi med jakveedu hugarfari
(PMTO-FORELDRAFARNI, 2020).

Gildi Alfasteins eru abyrgd og virding. Vid tokum
abyrgd og synum virdingu. Reglur leikskolans
hafa yfirskriftina ,,Svona gerum vid“ og eru mynd-
reenar. Utbtnar hafa verid kennsluleidbeiningar
fyrir hverja reglu fyrir sig par sem kemur fram
hvad sé verid ad kenna og hvernig haegt sé ad
kenna pad (sja fylgiskjal 6). Hver deild hefur SMT
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: 5) Vera 4 sinu svaedi

: 6) Vid gongum fré

I 7) Adstoda hvert annad

: 8) Hugsa um sjdlfan sig
9) Vi3 tskum il fétin okkar
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mdoppu sem uppfaerd er 4 hverju hausti. I henni er
m.a. arshjolid (sja fylgiskjal 7) par sem kemur
fram hvada reglu 4 ad leggja inn hvernar (sja
moppu).

Fylgiskjal 8 skraningarblad
Fylgiskjal 9 tilvisun i Lausnarteymi
Fylgiskjal 10 vinnuferli Lausnateymis




BODSKIPTAREGLUR BINU

Bodskiptareglur Binu eru notadar med ollum
bornum leikskélans en p6 mest med peim yngri
(yngri en 3 ara) par sem SMT er frekar etlad
bornum fra 3 ara aldri. Binu reglurnar og SMT
reglurnar eru mjog likar og eiga pvi vel saman.
Bina er soguperséna eftir Asthildi Bj. Snorra-
dottur talmeinafraeding. Bina er med fravik i mal-
proska og er oft reid af pvi ad han veit ekki
hvernig han 4 ad haga sér og bess vegna parf ad
kenna henni undirstodupaetti bodskipta. Hegdun
og bodskipti eru natengd. Rannsoknir hafa synt
ad born med malproskaréskun préa i sumum til-
fellum med sér hegdunarerfidleika (Asthildur Bj.
Snorradottir, e.d.).

Undirstééubaettir fyrir bodskipt

D>



Bodskiptareglur Binu eru sex og eru kenndar a
hverju svaedi fyrir sig:

Bina laerir ad sitja

Bina laerir ad hlusta

Bina laerir ad passa hendur
Bina laerir ad bida

Bina leerir ad gera til skiptis
Bina laerir a0 muna

Reglurnar eru synilegar bornunum i formi mynda
og eru rifjadar upp fyrir hvert hopastarf. Bain var
til lodtoflusaga ar bokunum um Binu sem
gjarnan er lesin fyrir yngstu bornin.

BLZAR — VINATTUVERKEFNI

Bleer er forvarnaverkefni Barnaheilla gegn einelti
fyrir born 4 aldrinum 3-8 ara. Verkefnid var
pr6ad af Red barnet og Mary Fonden i Dan-
morku. Verkefnid var fyrst innleitt i leikskolann
Alfastein arid 2017 fyrir bérn 4 aldrinum 3-8 4ra.
Arid 2019 bettist vid efni fyrir 0-3 4ra. Markmid
verkefnisins er ad patttakendur tileinki sér
akvedin grunngildi vid vinnu og samskipti i leik-
skolasamfélaginu. Bangsinn Bleer er tdknmynd
vinattunnar.

Verkefnid bidur upp & klipuségur, umradur,
nudd, song og leiki par sem bornum er kennd
gildi vinattu med adstod fra bangsanum Blea.
Hvert barn fer sinn bangsa sem pad vardveitir
alla sina leikskdélagongu. Bangsann geyma bpau i



leikskolanum par til pau utskrifast en pa fa
bornin hann med sér heim. Hugmyndafraedin
endurspeglast i eftirfarandi fjérum gildum:

Umburdalyndi Ad vidurkenna og skilja
mikilvaegi og gildi fjolbreytileikans og ad
koma fram vid adra af virdingu.

Virding AJ vidurkenna og taka tillit til allra
barna i hopnum, ad vera 6llum gbédur félagi
og ad virda mismunandi hatterni annarra.

Umhyggja Ao syna 6llum bérnum ahuga,
samkennd, samlidan og hjalpsemi. Ad hafa
skilning 4 stodu annarra.

Hugrekki A bora ad lata i sér heyra og geta
sett sér mork. Ad vera hugrakkur og godur
félagi sem bregst vid oréttlaeti. (Dorthe
Rasmussen, Signe-Marie Paluden Bogskov,
& Christina Steer Mygind, 2015).
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ATHUGUNARLISTI FYRIR ATFERLI
LEIKSKOLABARNA (AAL)

thugunarlisti fyrir atferli leikskélabarna

(AAL) er eftir Jacqueline McGuire og
Naomi Richman og pydandi er Gyda Haralds-
dottir. Listinn var gefinn Gt 4 vegum Leik-
skoladeildar Akureyrarbeejar. AAL listinn er
hugsadur sem hjalpartaeki fyrir starfsfolk
leikskola. Listinn er notadur pegar a-
hyggjur kvikna af atferli hja bornum. List-
inn gefur goda lysingu 4 atferli barna og
audveldar ad finna born med tilfinningaleg
vandamal og hegdunarerfidleika. Talan 12
var valin sem vidmidunarstig & grundvelli

rannsokna sem gerdar voru. betta pydir

ad likur eru & ad barn sem far 12 stig eda fleiri
eigi vi0 hegdunarerfidleika ad strida (McGuire &
Richman, 1994, bls. 1).

I leikskolanum Alfasteini er AAL listinn oft
notadur begar senda & beidni til salfredings
vegna barna par sem grunur leikur & ADHD
(athyglisbresti). Sérkennslustjori reiknar Gt ur
listanum og leetur foreldra vita atkomu og raedir
neestu skref 4samt deildarstjora.
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8.2
ISLENSKI PROSKALISTINN
OG SMABARNALISTINN

B aoir listarnir eru frumsamdir og stadladir &
Islandi og eru hofundar beirra Sigurdur
Grétarsson og Einar Gudmundsson. Smébarna-

listanum er @tlad ad meta mal- og hreyfiproska

15-38 manada barna og er hann s4 eini hérlendis

Mat foreldra
~ g proska barna

st handa foreldrum
3 - 6 rabarma

sem metur born yngri en 3 ara. Madur svara
listanum og leggja pbar med mat 4 proska barna
sinna. Proéfpaettir Smdbarnalistans

eru grofthreyfingar, finhreyfingar,
sjalfsbjorg, hlustun og tal. Proskatala
barnsins er svo reiknud 1t fra pessum
fimm pattum (Einar Gudmundsson
og Sigurdur J. Grétarsson, 2020).

Islenski proskalistinn er atladur til ad
meta mal- og hreyfiproska 3-6 ara
barna. Madur svara listanum og
leggja  par med mat 4 proska barna sinna. Prof-
peettir listans eru grofhreyfingar, finhreyfingar,
sjalfsbjorg, hlustun, tal og nam. bProskatala
barnsins er svo reiknud ut fra pessum sex pattum.
Sérkennslustjori faer listann fra médur og reiknar
ut proskatolu (Einar Gudmundsson og Sigurdur
J. Grétarsson, 2020).

“ PROUNARVERKEFNI | SNEMMTAKRI iHLUTUN
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8.3
ORDASKIL

alproskaprofid Ordaskil er eftir Elinu Poll

bordardottur talmeinafreeding. Profid er
etlad bornum 4 aldrinum 1%/2-3 ara. Med profinu er
ordafordi barna maeldur og feerni peirra i setningar-
gerd og hversu gott vald pau hafa 4 beygingum i
islensku midad vid jafnaldra. Profid er fyllt at af for-
eldrum barnanna. Styttri dtgafan af préfinu er
notud til skimunar i leikskolum og er pa bara
notadur fyrsti og sidasti kafli malproskaprofsins.
Talmeinafraedingar eru peir einu sem mega nota
profid i fullri lengd (Elin Poll Pordardéttir, 1998; 9).
A Alfasteini er profid lagt fyrir 6l 3 ara born en ef
grunur vaknar um seinkadan malproska hja yngri
bornum eru foreldrar peirra bednir um ad fylla mal-
proskaprofid ut fyrir 3 ara aldur. Sérkennslustjori
reiknar svo t ar profinu og kynnir nidurstéour fyrir
foreldrum 4samt deildarstjora.

PROUNARVERKEFNI | SNEMMTAKRI IHLUTUN




ORDASKIL:
VERKFERILL

Oll 3 dra bérn midad vid fedingardag og fyrr ef parf

Edlileg nidurstada Fravik
Nidurstada kynnt Nidurstada kynnt
foreldrum foreldrum, fraedsla

og Urraedi

bjalfunardaetlun,
bialfun/malérvun

Islenski smdbarnalistinn
/islenski proskalistinn

Beidni send il
talmeinafraedings

HLJOM-2

[jom-2 er prof sem er lagt fyrir hja elstu
bérnunum vid aldursbilid 4 ara og 9
ménada til 6 4ra og 1 manada, 4 timabilinu
september — oktober. Hljom-2 er prof i leikja-
formi sem kannar hlj6dkerfisvitund elstu
barnanna a leikskblanum. Med hljodkerfisvit-
und er att vid ad barnid geri sér grein fyrir ad
tungumal hefur &kvedid form og ad pad
skiptir ekki bara mali hvad er sagt, heldur
einnig hvernig pad er sagt. G6dur malproski,
par &4 medal g6d hljéokerfisvitund, eykur
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Gé3 faerni eda
medalfserni

Nidurstada kynnt
foreldrum

Nidurstodum skilad

til grunnskéla
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Oll born fra 4,9 - 6,1 ara a timabilinu sept. - okt.

Heildarnidurstada
slok eda midg slok

Nidurstada kynnt
foreldrum, fraedsla
og Urraedi

Unnid med slakapaetti
4 préfinu inn & deild
og i maldrvun skv.

3. fl.— pjélfunaréeetlun

Hljém-2 lagt aftur

fyrir premur

mdnudum sidar

Nidurstada kynnt
foreldrum

likur 4 farsalu lestrarndmi. Hljém-2 metur eftir-
farandi peetti: rim, samstofur, samsett ord, hljod-
greiningu, margraed ord, ordhlutaeydingu og
hlj6dtengingu. Nidurstodurnar ur profinu eru
reiknadar 1t fra lifaldri barnsins og eru flokkadar
a eftirfarandi hatt; god faerni, medal faerni, slok
feerni og mjog slok feerni. I framhaldi er unnid
med bornunum i samraemi vid pa nidurstodu sem
kom 1r profinu. Hja peim bornum sem fa nidur-
stoduna slok eda mjog slok faerni er aftur lagt

tu s o S S S S S S S S S B SIS B BN BN BN BN B BN BN B S S e e . .
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Skraning 4 malp
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TRAS

roska ungra barna

nnnnnnnnn
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athugunar

fyrir sama prof i jandar eftir ihlutun. Nidur-
stodum 1ur préfinu er sidan skilad til videigandi
grunnskola (Ingibjorg Simonardéttir, Johanna
Einarsdéttir og Amalia Bjornsdottir, 2002).

8.5
TRAS

Tras skraningarlistinn og medfylgj-
andi efni var préad og samid af sér-
freedingum i sérkennslu og talmeinafradi
i Noregi (Wagner. Hansen. A. K. 2011).
Tras efnid er @tlad til studnings fyrir
fagfolk leikskola til ad pad geti & mark-
vissan hatt skipulagt malorvun i daglegu
skolastarfi. Med pessu moti er haegt ad
fylgjast med og fa yfirsyn yfir mal-
proskaframvindu barns. Tras skran-
ingarlistinn er notadur til ad skra feerni
barna 1 eftirfarandi pattum; maélskiln-
ingur, malvitund, framburdur, orda-
fordi, setningamyndun, samleikur/félagsfaerni,
tjaskipti/samskipti og athygli/einbeiting. Tras er
gert tvisvar sinnum a ari med sex manada milli-
bili. Aldursbilin eru prja 2-3 ara, 3-4 ara og 4-5
ara. Melt er med ad fyrsta skraning eigi sér stad
pegar barnid er 2,2 — 2.4 4ra.
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8.5.1
TRAS:
VERKFERILL
Oll 2,2 éra - 5,8 ara bérn..
Fyllt 6t @ 6 manada fresti
Edlileg nidurstada Fravik
Nidurstada kynnt Nidurstada kynnt
foreldrum foreldrum, freedsla og Grraedi

bjalfunardaetlun,
bialfun/malérvun

TRAS tekid aftur
eftir 6 mdnudi

Ordaskil, isl. smabarna-
listinn/Isl. proskalistinn

Beioni til talmeinafraedings
og dframhaldandi pjélfun

PROUNARVERKEFNI | SNEMMTAKRI iHLUTUN
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GRUNUR
UM FRAVIK




egar grunur vaknar um fravik hja

barni er mikilvaegt ad vinna markvisst

eftir Akvednum verkferlum til ad fram-

fylgja og vera viss um ad réttum
leidum sé fylgt eftir, pannig ad 61l born med fra-
vik fai pjonustu eftir porfum.

EINSTAKLINGSNAMSKRA

f fravik koma 1 1lj6s hja barni er gerd

einstaklingsndmskra fyrir vidkomandi
barn par sem stada bess er kortlogd. I einstak-
lingsndmskranni koma fram markmid vardandi
b4 petti sem vinna parf med barninu og leidir
ad peim markmidum. Einnig kemur fram
hversu oft i viku unnid verdur med barninu.
Starfsfolk leikskolans leggur aherslu & foreldra-
samstarf par sem markviss samskipti og gagn-
kveemt traust rikir. Mikilveegt er ad unnid sé
med barnid badi heima og i leikskola til ad sem
bestur arangur naist. Einnig er komid & reglu-
legum samskiptum med teymisfundum sem
haldnir eru tvisvar til fjorum sinnum a &ri par
sem upplysingum er midlad 4 milli foreldra og
peirra sem vinna med barnid.

bad er i hondum deildarstjora og studningskenn-
ara barnsins ad kynna einstaklingsnamskrana
fyrir starfsfolki deildarinnar og hvernig best sé ad
vinna med barnid (sja synishorn i fylgiskjali 11).



TVITYNGI
/FJOLTYNGI
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0 hafa vald 4 fleiri en einu tungumali

strax a4 fyrstu &rum @vinnar er dyr-

metur viskubrunnur. Rannséknir

benda til pess ad vid bestu adstaedur
geti tvityngi studlad ad rikari maélproska, fjol-
breyttari greind, aukinni vidsyni og skopunargafu
svo fatt eitt sé nefnt (Sigridur Olafsdéttir og
Freyja Birgisdottir, 2020). Mikilvaegt er ad leik-
skolastarf i nutimasamfélagi endurspegli pann
margbreytileika mannlifs sem par er alla daga
arsins. Fjolmenningarlegt leikskolastarf tekur mid
af pvi ad enginn er eins, en allir geta verid med a
sinum forsendum (Reykjavikurborg, 2020).

Mo6durmalid gegnir mikilvegu hlutverki, en pad
er grunnurinn sem allt annad tungumaéalanam
byggir 4. Born sem lera islensku sem annad
tungumal leera pad 4 svipadan hatt og born sem
eru ad lera médurmal sitt. Synt hefur verid fram
4 ad born sem laera tvo mal samhlida bui til tvo
adskilin malkerfi og ad pau fari i gegnum somu
patti 1 malproska 4 hvoru tungumali fyrir sig
pannig ad pau laera dkvedin atridi tungumalsins i




somu rod og eintyngd born. Pad getur gerst ad
barn sé greint med malproskafravik, p6 ad
vandinn sé adallega i pvi f6lginn ad barnid parf
meiri tima til ad tileinka sér nytt tungumal.
Leggja parf dherslu & ad skapa moguleika fyrir
born sem eru ad laera islensku til ad umgangast
islensk born fyrir utan leikskéla med dherslu 4 ad
barnid fai fleiri taekifaeri til ad na godum tokum &
tungumalinu, en pd er mikilvaegt ad hvetja for-
eldra til ad rekta moédurmal barnsins.

Engar rannsoknir hafa synt fram 4 ad pad ad lera
annad tungumal valdi méalproskaroskun eda valdi
seinkun i malproska. Pad skiptir p6 skopum ad
godur grunnur sé lagdur fyrir malproska barnsins
med pvi ad rekta vel og nota médurmal pess. Pad
ad blanda saman fleiri en einu tungumali pegar
barn tjair sig er oft edlilegur hluti af malkerfum
barnsins (Asthildur Bj. Snorradéttir, Anney Agtists-
dottir, Bergrés Olafsdottir, Margrét bora Jons-
déttir, & Sigurdur Sigurjonsson, 2014, bls. 28-31).

Pad sem radur pvi hvernig born leera islensku
sem annad mal er m.a.:

» Ahugahvét: Hafa bornin dhuga og vilja til
ad leera nytt tungumal?

» Adgangur ad tungumalinu: Eru
bornin nykomin til landsins, pekkja pau
einhverja sem tala islensku eda f4 bau morg
og Olik teekifeeri til ad leika og starfa i riku
islensku malumhverfi?

» Aldur: Hvar er barnid statt i maltoku
modurmals? Mjog ung born eiga pad til ad
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vera lengur 4 pvi stigi ad nota heimamalio &
medan eldri born atta sig 4 pvi ad nyja malio
i umhverfinu er eitthvad allt annad en

moourmalio.

» Vidhorf fullordinna: Bxdi vidhorf for-

eldra til islenskunnar og leikskélakennara til
modurmalsins geta haft ahrif 4 vilja og
longun barna til ad leera nytt tungumal og/
eda vidhalda médurmaélinu.
Personuleiki: Opin og félagslynd born
eru oft fljotari ad tileinka sér annad mal
heldur en lokud og feimin born, pad hefur
b6 ekki endilega ahrif 4 bad hvort bérn

verda betri i nyja malinu pegar fram i saekir

(Reykjavikurborg, e.d.).
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10.1
GEFDPU TIU
- LEID TIL AP EFLA BORN
I SAMSKIPTUM A ISLENSKU

Geféu tiu er leid til nAmstaekifera til ad efla
kunnattu fjoltyngdra barna i islensku sem
annad mal. Frida Bjarney Jonsdottir hefur verid
ad broa pessa leid og for allt starfsfolk Alfasteins
a fyrirlestur hja henni til ad kynna sér adferdina.
Eftir fyrirlesturinn var 4kvedid ad Alfasteinn teeki
upp bpessa adferd. Starfsfolk leikskolans gefa
bornum sem purfa adstod vid islensku 6had
modurmali, vidbotar tima 1 10 minatur 4 dag.
Pessum tiu minttum ma skipta nidur allt eftir pvi
hve audvelt barnid 4 med ad einbeita sér. Pannig
m4 skipta timanum i einu sinni 10 minttur eda
tvisvar sinnum 5 minttur eda pad sem hentar




hverju barni. Til ad drangur verdi sem mestur er
best ad allir kennarar taki patt. Med bessari
adferd getur barnid fengid allt ad 30-40 minttur
a dag i aukin namstaekiferi og samskipti a
islensku eftir pvi hve margir kennarar eru a
deildinni. Med bessari adferd, Gefou 10, er verid
ad orva malposka, fjolga namstaekifeerum, auka
samskipti og skapa rymi til virkari patttoku
barnsins (Frida Bjarney Jonsdottir 2019). Ein
leid til ad finna pessi born er ad skra hja sér hve
oft talad er vid bornin yfir daginn. Einnig er
skodad hvort pau hafi samskipti vid kennara eda
onnur born. Pannig er haegt ad kortleggja hve
mikil samskipti eru vid hvert barn og hve morg
tekifeeri barnid feer til ad efa sig i islensku a
hverjum degi (Frida Bjarney Jonsdottir 2011).

AD EFLA SAMSKIPTI

ikilveegt er ad kennari nyti samskipti vid

bornin i 6llum adsteedum. Pa er att vid
hvort sem er i fataherbergi, vid matarbord eda i
leik barnanna. begar talad er um samskipti er
mikilvaegt ad gagnvirkni eigi sér stad par sem
kennari og barn eiga i samtali. Einnig ad nota
ahugasvid barnsins til ad fanga ahuga pess. Pa er
gott ad nota somu ordin aftur og aftur. Jafn-
framt er gott ad lesa somu bokina yfir lengri
tima. Kennarinn spjallar vid barnid um boékina
og nytir ordin sem verid er ad leggja inn pannig
a0 barnid nai ad tilenka sér ordin i Olikum
adsteedum. Mikilveegt er ad kennari spyrji einngi
hvad ordid er 4 peirra tungumali. Pannig getur



barnid upplifad jakveett vidhorf kennarans til
tungumalsins og um leid byggt upp sjalfstraust
barnsins til fjolbreytileikans. G60 leid til ad auka
ordaforda barns er ad setja ord & athafnir
barnsins. P4 fer kennarinn i hlutverk iproétta-
fréttamanns og lysir ollu ferli barnsins pegar pad
klaedir sig i: ,,Nu aetlar pu i vettlinginn, ja flott
ertu ad fara i vettlinginn, glaesilegt komin i
vettlinginn“. Med pessu moti heyrir barnid ordio
vettlingur og skilur hvar og hvernig nota ma
ordio ( Frida Bjarney Jonsdottir, 2011; 2019).

I rannsékn Fridu Bjarneyjar Jonsdottur (2019)
kemur fram, ad pegar kennari veitir barni sem &
erfitt med ad tja sig 4 islensku athygli, med sam-
tali eda i leik, pa fara hin bornin einnig ad taka
eftir pvi og veita pessu sama barni 4huga. Pad ma
gera ad pvi skona ad ,Barnid hlytur ad vera
spennandi fyrst kennarinn er alltaf ad tala vid

pad“. Pannig er haegt ad virkja born til betri sam-
skipta. Starfsfolk Alfasteins tekur heils hugar
undir petta eftir ad hafa reynt pessa adferd.
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Fylgiskjal 1 - Mottokusamtal

Mbttokusamtal &

Nafn barns:

Hvao er pad kallao:

Kennitala:

Logheimili barns:

bj6derni barns:

Hefur barnid buid erlendis:

Hvad hefur barnid btid lengi 4 Islandi:

Frekari upplysingar vardandi pjoderni, triaarbrogd, hefdir, tungumal:

Dvalartimi barns 1 Alfasteini:

Nafn forsjaradila 1:

Kennitala:

Logheimili:

bjoderni:

Simi/vinnusimi:




Netfang:

Vinnustadur:

Nafn forsjaradila 2:

Kennitala:

Logheimili:

bjoderni:

Simi/vinnusimi:

Netfang:

Vinnustadur:

Fjolskyldugero:

Forsja/umgengnisréttur:

Hvert er m6durmal fjolskyldunnar

Eru fleiri tungumal t6lud 4 heimilinu, ef ja hver:

Hefur barnid 4dur verid i islenskum leiks

Ef ja, hvada leikskola/dagforeldri:

A barnid systkini, ef ja nofn og aldur:

Pekkir barnid starfsmann/nemendur i Alfasteini:

Hvernig er lundarfar barnsins almennt:




Hvad finnst barninu skemmtilegt ad gera:

Hver er uppahalds bdk barnsins:

Er eitthvad sérstakt sem barnid hreedist/a erfitt meo:

Hefur barnid farid 1 18 manada skodun:

Kom eitthvad tiltekid i 1j6s:

Hefur barnid farid i 2 V2 ars skodun:

Kom eitthvad tiltekid 1 1jos:

Er barnid bolusett:

Sjukdoémssaga:

Ofnaemi:

Astmi:

Tidar eyrnabodlgur/ror

Hefur barnid farid i heyrnarmeelingu hja HTT:

Hefur verid framkvemd sjonmeling hja augnlaekni:

Ma barnid borda allan mat:

Er barnid meod eitthvad faeduopol:

Hvernig hafa matarvenjur barnsins verid:




Notar barnid bleiu:

Eru koppa- klosett efingar byrjadar:

Sefur barnid 4 daginn, ef j4 hversu lengi ma pad sofa:

Sefur barnid inni eda i vagni:

Hvernig hefur almennt gengid ad koma barninu i svefn:

Notar barnid snud:

Er barnid ad nota eitthvad til huggunar- 6ryggis (t.d. mjak dyr):

Er eitthvad annad sem foreldrar vilja ad komi fram:




Malproun, -proski og bodskipti barnsins (m.v. 2-3 ara)

Ja

Nei

Veit ekki

Telur foreldri ad malproski barnsins sé edlilegur?

Byrjadi barnid ad tala 4 edlilegum tima? (myndadi hljéd, hjal, babl)

Telur foreldri ad ordafordi barnsins sé edlilegur m.t.t. aldurs barnsins?

Bregst barnid vid nafninu sinu?

Getur barnid bent a hlut/dyr & mynd?

Fylgir barnid einfoldum fyrirmaelum?

Réttir barnid hluti eftir beidni?

Neer barnid augnsambandi?

Synir barnid porf fyrir samskipti?

Synir barnid ahuga & umhverfi sinu og dhugaverdum leikfongum??

Synir barnid dhuga 4 66rum bérnum?

Hefur barnid gaman af ad |ata lesa fyrir sig?

Leikur barid sér med leikfong (a videigandi hatt)?

Hefur malprdéun stédvast hja barninu a einhverjum timapunkti?

Hefur einhver greinst med lestrarérdugleika (t.d. lesblinda) i fjolskyldunni?

Hefur einhver greinst med ADHD i fj6lskyldunni?




Annad sem forsjaradili/ar vilja koma & framfeeri:

Adlogun hefst:

Deildin heitir:

Starfsmadur sem sér um adlogun:

Byggt ad hluta a spurningalista fyrir foreldra ungra barna tar bokinni ,,Snemmtek thlutun i malérvun
tveggja til priggja ara barna“ (Anney Agtistsdottir, Asthildur Bj. Snorradéttir, Bergros Olafsdottir, Margrét
b. Jonsdéttir og Sigurdur Sigurjonsson, 2014).



Fylgiskjal 2 - Foreldrahandbdék

Keera barn

Vié bjodum pig og fidlskyldu pina hjartanlega velkomin i Alfastein. Leikskolinn stendur
vid gbtu sem heitir Haholt og er i Hafnarfirdi. Pad er stort skref ad byrja i leikskéla og
vonumst vid til ad dvol pin hér verdi leerddmsrik og &naegjuleg.

Veist pu hvad gatan pin heitir?

Adlégun

Pegar pu byrjar i leikskélanum pa kemur pa i heimsokn og byrjar i adlégun. Pannig leerir
pa hvernig er ad vera i leikskdla.

Foreldrar pinir koma med pér i adlégun og eru pvi med pér i leikskdlanum fyrstu dagana.
Pau purfa lika ad sjé leikskélann pinn og kynnast kennurunum.

Fyrsta daginn kemur pu med foreldri klukkan 9:00 i stutta heimsokn. P& faerd pu ad sja
holfid pitt, skoda deildina pina og hitta kennarana og hin bérnin.

Annan daginn verdur pu og foreldri adeins lengur i leikskélanum (u.p.b. 9:00-12:00). Nu
farid pid med i Gtiveru og bordid hadegismat. A honum loknum farid pid saman heim.
Gott er ad meta astand hvers og eins & pessum degi og fara frekar fyrr heim ef porf er a.

pridja daginn kemur pa klukkan 9:00 i leikskélann. Ef vel gengur getur foreldri kvatt
barnid i frjalsum leik og farid a kaffistofu leikskélans. P bordar sidan hadegisverd og
ferd heim med foreldri ad pvi loknu.

A fi6rda og fimmta degi_kemur pa & pinum hefdbundna vistunartima. Pennan dag ferd pu
i hvild med kennurum (foreldri er innan handar ef barn sofnar ekki. Ef barnid sofnar getur
foreldri fario heim og vid hringjum pegar pad vaknar). Ad lokinni hvild kemur foreldri ad
seekja pig.

Manst pu hvad leikskdélinn pinn heitir?

Til foreldra

| Alfasteini er studst vid patttokuadldgun. Han byggir & pvi ad barnid sé ad leera ad vera
a nyjum stad, i nyjum adsteedum. Adlogunin byggir & fullri patttoku foreldra i starfi
leikskoélans pa daga sem hun stendur yfir. Pannig myndast 6ryggistilfinning hja baedi
barni og foreldri med starf skolans, asamt pvi ad goéd samvinna foreldra og starfsfolks
leggur grunn ad vellidan barnsins i leikskélanum.

Vert er ad benda & ad hvert barn er einstakt og adlogun parf ad midast vid parfir hvers
og eins. Ageett er ad mida vid ad adlvgun standi ad jafnadi yfir i eina viku. Betra er ad
hafa adlogunarferlid lengra en styttra ef pad hentar barninu betur.

Foreldrar eru bednir um ad koma med fatnad til Utiveru og vinsamlegast ad hafa slokkt &
farsimum medan adlogun stendur yfir.



Foreldrar athugid ad
myndatokur eru ekki leyfdar i
leikskdlanum eda | gardi a
medan adlogun stendur yfir

pPad sem parf ad hafa medferdis i leikskélann

Fatnadur barnsins parf ad vera paegilegur og pannig gerdur ad hann hefti ekki leikgledi.
Ad auki parf fathadur ad pola daglegt starf barnsins i leikskélanum. Allur fatnadur a
jafnframt ad vera merktur barninu.

A hverjum degi eru foreldrar bednir um ad yfirfara Gtifatnad barnsins i lok dags. Ganga
fr& pvi sem a ad vera i holfinu (t.d. seekja i purrkherbergi/a ofn) og setja ské og stigvél i
skogrindina.

Einnig er naudsynlegt ad hafa hrein fot til skiptanna. A yngri deildum geymast pau &
deild barnsins, en a eldri deildum i fjdInota poka i holfi barnsins.

Foreldrar eru vinsamlegast bednir um ad koma med atifét barnsins i upphafi vikunnar og
ganga fra fotum i holf svo pau séu adgengileg fyrir barnid og kennara.

Pegar barn hefur leikskélagongu sina parf ad hafa medferdis fot fyrir Gtiveru sem haefa
islensku vedurfari.

Fot fyrir dtiveru:

Hly peysa

Hlyir sokkar
Tvennir vettlingar
Hufa

Regnfot

Stigvél

Yfir veturinn beaetist vio i holfid

° Kuldagalli

° Hly hufa (lambhushetta)

° Kuldaskor

° Vetrarvettlingar (ull, luffur)

Hvernig eru stigvélin pin a litinn?



Afmeeli

Pegar pu att afmeeli pa feerd pa ad bua til is ur avoxtum. Daginn adur undirbyrd pu
afmeelisgledina med pvi ad utbua isinn i eldhdsinu og setja i frysti.

A afmeelisdaginn heldur pa sidan veislu & deildinni pinni! Vid syngjum afmeelissénginn,
pu blaest & kerti sem sett eru & afmeelislest og sidan bydur pa vinum pinum upp & isinn i
tilefni dagsins.

Neest pegar farid verdur i Lautarferd verdur afmaelissdongurinn einnig sunginn fyrir pig af
Ollum boérnum leikskélans

Hveneer att pu afmeeli? Hvad ertu gamall/gémull?

Hopastarf

Pér verdur skipt i hép med nokkrum bdrnum af deildinni pinni, og hver hopur hefur sinn
kennara. Hopurinn pinn fylgist ad i hépastarfi, vettvangsferdoum og vid matarbordid. |
hopastarfi er unnid med mismunandi efnivid, farid i malérvun, kubbastarf og ymislegt
fleira.

Veist pu hvad deildin pin heitir?

Samverustund/sdngstund

A hverjum degi férum vid i samveru. Vid syngjum saman vel valin [6g, reedum um ymis
malefni, forum i leiki, lesum, férum yfir vedrid og hvernig utifét heefa, svo eitthvad sé
nefnt.

Frjals leikur - Val

Pegar frjals leikur er i bodi getur pu leikio pér an ihlutunar kennara med hinum
bdérnunum og Yfirleitt er um nokkur sveedi & deildinni ad velja.

Valid & leiksk6lanum er myndraent. Myndir eru af pér og vinum pinum & deildinni,
leiksvaedum og efnivid. Pegar kemur ad vali pa velur pu med myndinni pinni pad sem pu
vilt gera, eftir pvi hvad er i bodi pann daginn.

Hvad finnst pér skemmtilegast ad leika med?



Hagnytar upplysingar til foreldra

Préunarfulltrai leikskola hefur umsjon med rekstri og faglegu starfi leikskola, og er til
hasa a skrifstofu Fraedslu- og Fristundapjonustu Hafnarfjardar sem er stadsett &
Linnetsstig 3. Frekari upplysingar eru veittar i sima 585-5800.

Foreldraviotol

Foreldraviotol eru skipulégd tvisvar a ari, en eru fuslega veitt oftar ef porf er a fleiri
viotdlum af halfu foreldra.

Dvalartimi

Foreldrar velja dvalartima barnsins og gera samning um leikskoladvol. Ef 6skad er eftir
ao breyta vistunartima parf ad saekja um pad sérstaklega hja stjornendum leikskélans.
Foreldrar eru vinsamlegast bednir um ad virda dvalartima barna sinna, par sem fjoldi
starfsmanna hverju sinni reiknast ut fra fjélda barna.

Reynslan hefur synt ad bérn sem maeta vel og reglulega eru hamingjusém og 6rugg i
leikskélanum.

Skipulagsdagar

Samkveemt samningi vid Hafnarfjardarbae eru 5 skipulagsdagar a ari og munu peir vera
auglystir med manadar fyrirvara. Pa daga er leikskolinn lokadur. Jafnramt er
skoladagatal avallt adgengilegt a heimasidu leikskdlans og par eru skradir inn slikir
dagar.

Slys

Ohopp eda slys gera pvi midur ekki bod & undan sér og geta alltaf att sér stad. Ef barn
meidist i leiksk6lanum er avallt haft samband vid foreldra og slysaskyrsla gerd, séu
averkar slikir. Farid er med barn & slysadeild til adhlynningar ef porf pykir

Veikindi = fri

Ef barn er i frii eda veikist p& pykir starfsfolki & deild barnsins vaent um ad fa simtal ad
morgni par sem fjarvera er tilkynnt. Pad er godur vani ad temja sér, asamt pvi ad
bornunum & deildinni og kennara pykir notalegt ad vita af vinum sinum.

Reglur leikskdlans vardandi lyfjagjof kveda a um ad einungis eru gefin lyf sem eru barni
naudsynleg (t.d. astma pust) en syklalyf, verkjastillandi og pess hattar ber foreldrum ad
gefa barninu heima.



Torvelt getur verid ad maeta porfum foreldra vardandi inniveru vegna veikinda. Almenna
reglan er su ad barn getur fengid ad vera inni 1 dag eftir veikindi, en ekki er mégulegt ad
bj6da upp & inniveru til ad fyrirbyggja veikindi.

Stefna leikskélans

Alfasteinn er fimm deilda leikskoli og heita deildirnar Klettur, Berg, Laut, Holt og

Einu sinni i viku hittast allar deildar leikskdlans saman i svokalladri lautaferd par sem er
sameiginleg songstund allra barna i leikskélanum.

Leikskolinn Alfasteinn starfar samkvaemt I6gum um leikskdéla nr. 90/2008 og
Adalnamskra leikskola sem gefin var Ut af menntamalaraduneytinu arido 2011.

Til ad na settum markmidum adalnamskrar fer Alfasteinn eftir leid framfarastefnunnar og
helsta kennismid hennar John Dewey. Hugmyndafraedin byggir a pvi ad frjalsi leikurinn
sé i fyrirrami, ad boérn leeri med pvi ad framkveema sjalf og i dagsskipulagi leikskélans er
leiknum gefid talsvert frelsi. Enda teljum vid i Alfasteini ad leikurinn sé hornsteinn
leikskoélastarfsins.

Hlutverk kennarans i pessu samhengi er ad skapa umgjord um leikinn svo born verdi faer
um ad vinna Ur reynslu sinni, vera virk og skapandi i leikjum sinum. Alfasteinn studlar ad
pessu medal annars med pvi ad vinna med einingakubba. Pad eru trékubbar, hannadir
af uppeldisfromudinum Caroline Pratt, og pannig gerdir ad steerd og légun ad peir
ganga steerdfraedilega upp i hvorn annan. Pessi efnividur er tilvalinn til ad efla rokhugsun
barna par sem pau glima vid prautir og leita lausna. Fin- og grofhreyfingar styrkjast
asamt pvi ad bornin byggja upp félags- og malproska i samskiptum vid hin bérnin.
pPannig hefur gildi einingakubba margpeett ahrif & proska og nam barna.

I Alfasteini er ad auki unnid eftir hugmyndafraedi SMT skolafeerni. Grunnurinn i peirri
nalgun er medal annars ad veita markvissan studning vid jakveeda hegdun barna til ad
draga ur hegdunarfravikum. Olikum hépum nemenda er pannig maett med samraemdum
vidbrogoum alls starfsfolks.

Grunn gildi Alfasteins eru abyrgd og virding og tengjast skélareglurnar (svona gerum
Vvid..) pessum einkunnarordum. Hver deild Gtfeerir sinar reglur og vinnur eftir peim med
tilliti til aldurs og proska barnanna.

Val

Leikskdlinn er lydraedislegur leerdomsvettvangur, par sem starfsfolk, bérn og foreldrar
eru virkir patttakendur.

Ad bjéda upp & val i leikskélanum er hluti af mikilveegi pess ad hlusta & raddir barna og
leyfa peim & lydreedislegan hatt ad taka patt i &kvérdunum sem varda pau sjalf.



Sérkennsla

Vid leikskélann starfar sérkennslustjori. Hlutverk hans er ad hafa umsjon med og
skipuleggja sérkennslu i samvinnu vid deildarstjora, leikskolastjéra og Mennta og
Lydheilsusvid Hafnarfjardar. Sérkennslustjori gerir medal annars einstaklingsaaetlun fyrir
born sem pess purfa i samradi vio deildarstjora og getur jafnframt veitt radgjof til foreldra
barnsins um hvert skal leita eftir frekari adstod

Foreldrasamvinna
Vid leikskélann er starfandi foreldrafélag og foreldrarad.

pad er okkur i Alfasteini hjartans mal ad foreldrar og barn séu ansegd med leikskdlann.
Einn lidur i pvi ad gera leikskolastarfio farseelt er 6flugt foreldrasamstarf. Foreldrar hafa
alltaf adgang ad starfsfolki leikskdlans og geta dskad eftir foreldrasamtali ef porf er 4.

Ef foreldrar eru i vafa eda eru 6sammala einhverju sem a sér stad i leiksk6lanum pa
paetti okkur veent um ad leitad yrai til deildarstjéra barnsins eda leikskolastjéra.
Gagnkvaemt traust og tranadur er forsenda samvinnu.

Ad sama skapi pykir okkur einstaklega gaman ad heyra hvad er vel gert hja okkur i
leikskélanum

Vid hlokkum til ad kynnast ykkur betur og vonumst eftir
farseelu samstarfi!

Alfasteinn

Haholti 17

555-6155 "
alfasteinn@hafnarfjordur.is Hht



Dagsskipulag

Klettur og Berg

Dagsskipulag

Holt, Hamar og Laut

07:30 |Leikskdlinn opnar
8:10- Morgunverdur/frjals
8:45 leikur

8:45-

9:00 Frials leikur

9:00-

9:30 Hoépastarf

9:30- )

10:00 |Avaxtastund

10:00- |

11:.00 |Utivera

11:00-

11:30 |[Samvera/séngstund
11:30-

11:55 |Hadegismatur
12:00-

13:00 |Hvild/r6leg stund
13:00-

14:30 |Val/ltivera

14:30-

15:15 [Siodegishressing/val
15:15- [Frjals leikur/

16:30 [utivera/val

07:30 |Leikskdlinn opnar
8:10- Morgunverdur/frjals
8:50 leikur

9:00-

9:50 Hépastarf

9:50- )

10:00 |Avaxtastund
10:00-

11:30 |Val/tivera

11:30-

11:45 |Samvera

11:45-

12:30 |Hadegismatur
12:30- |Hvild/roleg

13:00 |stund/hépastarf
13:00-

14:30 |Val/utivera/hopastarf
14:30-

15:15 [Siodegishressing
15:15-

16:30 |Val/itivera

16:30 [Leikskolinn lokar

16:30

Leikskolinn lokar




Fylgiskjal 3 - Adlogunarsamtal

Leikskdlinn Alfasteinn Tranadarmal

Upplysingum sem starfsfolk skrdir & adlogunarsamtalsbladid er setlad ad gefa foreldrum

heildarmynd af barninu i leikskélanum og samrama aherslur starfsfolks.

Adlogunarsamtal

Nafn barns

Kennitala

Deild

Leikskoladvol hofst

Tekid saman af

Starfsmadur og dagsetning



Hvad er lagt til grundvallar samantektinni

Samrad starfolks

APLOGUN

HVAD HEFUR REYNST VEL | LEIKSKOLASTARFINU

SKAPFERLI OG HEGDUN

HAFID bID TEKID EFTIR BREYTINGUM | HEGDUN BARNSINS




SIALFSTZADI

BORDHALD, KLEDNADUR, LEIKUR

HVILD

MALPROSKI

MALSKILNINGUR OG TJANING




HVAD ER GERT HEIMA TIL AD EFLA MALPROSKA

ALMENN LIiDAN | UPPHAFI OG LOK DAGS

LEIKUR OG SAMSKIPTI

UTIVERA OG HREYFING (GROF- OG FINHREYFINGAR)




HVAD GERIR STARFSFOLKID VEL OG HVAD ER HEGT AD GERA BETUR

dagsetning

undirskrift starfsmanns

undirskrift foreldris/foreldra



13.4 Fylgiskjal 4 - Myndrann ordafordalisti, deemi

I0ja < 6 ara

Benda Slast




Fylgiskjal 5 - ordafordalisti notar/notar ekki 3 ara

Ordafordalisti Menntamadlastofnunar
Hugtdk sem aeskilegt er ad bérn a leikskdlaaldri hafi @ valdi sinu.

<3 ara

Nafn, dags og aldur barns:
Nafn, dags og aldur barns:
Nafn, dags og aldur barns:

Nafn, dags og aldur barns:

Personur
Afi

Notar

cASTE A,
"-".) mele ,/v,\'

Notar ekki

Amma

Bakari

Barn

Bilstjori

Bradir

Dyralaeknir

Eg

Fjolskylda

Fraenka

Fraendi

Fullordinn

Hann

Hans

Hennar

Hun

Karl

Kennari

Kokkur

Kona

Leikskélakennari

Laeknir

Logga

Madur

Mamma

Minn

Nofn @ kennurum

Nofn & leikskdlabornum

Pabbi




Prins

Prinsessa

Sjémadur

Stelpa

Strakur

Systir

Tannlaeknir

Unglingur

Vid

Pid

Pinn

Pu

Likaminn Notar Notar ekki

Auga

Axlir

Bak

Brjost

Enni

Eyra

Fingur

Fotur

Haka

Handarbak

Hals

Har

Hendur

Hjarta

Hné

Heell

Ho6fud

Kinn

Litlata

Litlifingur

Lofi

Magi

Munnur

Nafli

Nef

Nogl

Olnbogi

Pika

Pjalla

Putti

Rass




Storata

Tenngur

Tunga

Typpi

Teer

Varir

Pumalfingur

Umbhverfi - inni
Bad

Notar

Notar ekki

Bolli

Bord

Bréf

Diskur

Dot

Dyna

Eldavél

Eldhus

Fataholf

Gaffall

Gangur

Glas

Gluggi

Golf

Handklaedi

Herbergi

Hillur

Hnifapor

Hnifur

Hurd

Ipad

Isskapur

Kanna

Klosett

Klésettpappir

Klukka

Koddi

Kommoada

Koppur

Leikfong

Loft

Lyklar

Motta

Mynd

Myndavél




Nesti

Panna

Peli

Pottur

RUm

Salur

Sdpa

Simi

Sjénvarp

Skal

Skapur

Skeid

Skuffa

Skaeri

Snud

Sofi

Spjaldtolva

Stigi

Stofa

Stoll

Sturta

Svefnherbergi

Saeng

Teppi

Tolva

Vaskur

Veggur

burrkari

bvottahus

bvottavél

Matur Notar Notar ekki

Ananas

Appelsina

Avaxtasafi

Avextir

Banani

Braud

Egg

Epli

Fiskibollur

Fiskur

Franskar

Grjonagrautur




Graenmeti

Gulrét

Hafragrautur

Is

Jardaber

Jégurt

Kaffi

Kaka

Kakod

Kartoflur

Kal

Kex

Kivi

Kjuklingur

Kjot

Kjotbollur

Kok

Kaefa

Meldna

Mjolk

Morgunkorn

Ostur

Paprika

Pasta

Pera

Pitsa

Plokkfiskur

Pylsur

Ristad braud

Roéfa

Rusinur

Skinka

Skyr

Smjor

Sodinn fiskur

Soésa

Spaghetti

Sulta

Supa

Toématar

Tomatsosa

Vatn

Vinber




Dyr
Api

Notar

Notar ekki

Edla

Fidrildi

Fill

Fluga

Folald

Froskur

Fugl

Geit

Giraffi

Hani

Hakarl

Hestur

Hundur

Hvolpur

Haena

[sbjorn

Kanina

Kalfur

Kettlingur

Kind

Kisa

Krabbi

Krokaodill

Kyr

Kénguld

Lamb

Lién

Mus

Ormur

Pafagaukur

Refur

Risaedla

Svin

Tigrisdyr

Ungi

Ond

Leikfong
Bangsi

Notar

Notar ekki

Bingd

Bilabraut

Blad

Blodrur




Bolti

Bok

Buningar

Dukka

Dukkufot

Dukkuhus

Dukkuvagn

Dyr

Fata

Flauta

Fotbolti

Kritar

Kubbar

Leir

Litir

Mark

Pensill

Perlur

Pusl

Réla

Simi

Skofla

Spil

Vasaljos

Litir
Appelsinugulur

Notar

Notar ekki

Blar

Bleikur

Brdnn

Fjolublar

Greenn

Gulur

Hvitur

Raudur

Svartur

Fatnadur
Bolur

Notar

Notar ekki

Buff

Buxur

Ermi

Galli

Gleraugu




HIy fot

Hufa

Kjll

Kuldagalli

Kuldaskor

Kuldastigvél

Leggings

Naerbuxur

Peysa

Pils

Pollabuxur

Pollagalli

Pollajakki

Regnfot

Skor

Smekkur

Snjébuxur

Sokkabuxur

Sokkar

Spariskér

Stigvél

Strigaskor

Stuttbuxur

Sundfot

Ullarsokkar

Ulpa

Utifot

Utiskdr

Vasi

Vettlingar

Vedurfar Notar Notar ekki
Gott vedur

Regnbogi

Rigning

Rok

Snjékoma

Snjor

Sol

Vindur

Vont vedur




Umbhverfi - ati
Bilskur

Notar

Notar ekki

Blokk

Blom

Brekka

Bud

Fjall

Fjara

Fjos

Foétboltavollur

Gangbraut

Gata

Gras

Grein

Heitur pottur

Hesthus

Hall

Hus

Hall

Klifurgrind

Laufblad

Leikvollur

Ljésastaur

Moi

Rennibraut

Rélur

Réluvollur

Sandkassi

Sandur

Sjér

Skoégur

Steinar

Stétt

Sumarbustadur

Tré

Umferdarljés

Umferdarskilti

Vegasalt

Vegur




Farartaeki
Batur

Notar

Notar ekki

Bill

Fiskibatur

Fjorhjol

Flugvél

Flutningabill

Grafa

Hjol

HjSlhysi

Husbill

Jeppi

Kranabill

Lest

Logreglubill

Métorhjél

Oliubill

Ruslabill

Ruta

Sjukrabill

Skip

Skuta

Sledi

SI6kkvilidsbill

Snjésledi

Snjépota

Sportbill

Streeto

Traktor

Vagn

Vorubill

bota

Prihjol

10ja
Bada

Notar

Notar ekki

Baka

Banka

Bida

Blasa

Borda

Brosa

Bursta

Byggija

Dansa




Detta

Draga

Drekka

Elda

Elta

Fadma

Fara

Fa

Fylgjast med

Fondra

Ganga

Ganga fra

Gefa

Gera vio

Grata

Greida

Gripa

Gubba

Halda

Hatta

Henda

Hjalpa

Hjola

Hlaupa

Hlusta

Hlzeja

Hnerra

Hnoda

Hoppa

Horfa

Hésta

Hrezera

Hugga

Hvisla

Heetta

Kalla

Kasta

Kaupa

Keyra

Klappa

Klippa

Kleeda sig i

Klzeda sig ur

Knusa

Koma

Kuka




Kura

Kveikja

Kyssa

Labba

Laga

Leika

Leira

Lemja

Lesa

Liggja

Lita

Lima

Loka

Laedast

Lekna

Mala

Moka

Muna

Opna

Perla

Pissa

Prumpa

Pusla

Rada

Reima

Renna nidur

Renna sér

Renna upp

Rugga

Rulla

Setja saman

Sigla

Sitja

Sjé

Skemma

Sko0da

Skrifa

Skrida

Sofa

Sparka

Spyrja

Standa

Stoppa

Sturta nidur

Svara

Synda




Syngja

Syna

Taka

Taka i sundur

Taka til

Taka upp

Tala

Teikna

Tyggja

Vakna

Velta

Vinda

Vinna
Yta

pakka fyrir

burrka sér

bvo sér

Tilfinningar
Anaegdur

Notar

Notar ekki

Gladur

Hissa

Hreeddur

Kat

Leid

Reidur

Saddur

Sorgmaddur

Spennt

Svéng

Yndislegt

pyrst




Form og mynstur
Doppéttur

Notar

Notar ekki

Ferhyrningur

Hjarta

Hringur

Kross

Koflottur

Résottur

Rondottur

Stjarna

Strik

Teningur

Prihyrningur

Staerdir
Halfur

Notar

Notar ekki

Heill

Litill

Long

Minni en

Minnka

Minnstur

Stor

Stutt

Staekka

Steerri en

Staerstur




Fjoldi
Allir

Notar

Notar ekki

Allt

Enginn

Litid

Margir

Mikid

Einn

Tveir

Prir

Fjorir

Fimm

Sex

Sjo

Atta

Niu

Tiu

Lysing
Blaut

Notar

Notar ekki

Blidlegur

Breidur

Brosandi

Duglegur

Feit

Fljotur

Fullur

Goo

Gomul

Hlydinn

Haettulegur

Hord

Kaldur

Leidinlegt

Mjor

Skemmtilegur

Skitug

Sterk

Tynt

Vond

Pungur

paeg




Afstada
Aftastur

Notar

Notar ekki

A milli

Fra

Fremstur

Fyrir aftan

Fyrir framan

Fyrir nedan

Fyrir ofan

Fyrstur

Inni

| midjunni

[ r6d

Minni

Ofan a

Ofna i

Sidastur

Steerri

Til

Undir

Uppi

Vid hlidina a

Yfir

Hreyfing
Aftur a bak

Notar

Notar ekki

A bak vid

Afram

Hratt

Haegt

[ gegnum

[ kringum

Nidur

Undir

Upp

Upp 4




Spurning

Notar

Notar ekki

Ritmal
Ord

Notar

Notar ekki

Stafur

Timi
A eftir

Notar

Notar ekki

A morgun

Agust

Bradum

Dagur

Desember

Februar

Fimmtudagur

Fri

Fostudagur

Haust

[ dag

[ geer

Januar

Jol

Juli

Juani

Kvold

Laugardagur

Mai

Mars

Mdnudagur

Midvikudagur

Nott

Noévember

Nuna

Oktéber

Paskar

Seinna




September

Sumar

Sunnudagur

Vetur

Vor

bridjudagur

Heilsa
Hress

Notar

Notar ekki

It

Lasinn

Ohress

Plastur

Sar

Tannbursti

Tannkrem

Veik

Samfélag
Bakari

Notar

Notar ekki

Bensinstod

Bdkasafn

Bud

Flugvollur

(préttahus

Leikskoli

Logreglust6o

Skoli

Slokkvilidisstoo

Sundlaug

Sveit

Vinir

Ymislegt
Bless

Notar

Notar ekki

Bradum

Ekki

Hallo

Haettu

Ja

Lika

Nei

Tyndur




Andstaedur
Aldrei/alltaf

Notar

Notar ekki

Bjort/dimm

Blautur/purr

Dugleg/I6t

Efst/nedst

Enginn/allir

Fallgur/ljotur

Fair/margir

Feitt/mjott

Fljot/sein

Fremstur/aftastur

Full/tom

Fyrir framan/fyrir aftan

Fyrst/sidust

Gladur/leidur

G6d/vond

Gomul/ung

Hardur/mjukur

Har/lagur

Hratt/haegt

Hraedd/6hraedd

Heetta/byrja

Kaldur/Heitur

Kurteis/dkurteis

Litid/mikid

Muna/gleyma

Skemmtilegur/leidinlegur

Sterkur/linur

Stor/litill

Stutt/long

Staerri en/minni en

Svangur/saddur

Undir/yfir

Upp/nidur

Uti/inni

Veik/hraust

Pungt/Iétt

pykkur/punnur

Paeg/ébaeg




Ord sem bornin kunna Notar Notar ekki
en eru ekki a listanum

Listinn er unnin af starfsfélki Alfasteins (2019) ur Ordafordalista Menntamalastofnunar




Ordafordalisti Menntamadlastofnunar

Hugtdk sem aeskilegt er ad bérn a leikskdlaaldri hafi @ valdi sinu.

<6 ara

Nafn, dags og aldur barns:

Nafn, dags og aldur barns:

Nafn, dags og aldur barns:

Nafn, dags og aldur barns:

Personur
Baejarstjori

Notar

Notar ekki

Dottir

Drottning

Fadir

Flugfreyja

Flugmadur

Flugpjonn

Fosturfadir

Fosturforeldrar

Fésturmamma

Fosturmaodir

Fosturpabbi

Fodurbrodir

Galdrakerling

Grunnskdlakennari

Hjdkrunarfraedingur

Hljédfeeraleikari

iprottakona

Karlmadur

Kéngur

Kvenmadur

Langafi

Langamma

Leikkona

Leikskolastjori

Leikskélastyra

Listakona

Logreglumadur

Matradur

Modir

Modursystir




Nemandi

Norn

Nunna

Okkur

Prestur

Raeningi

Skemmtikraftur

Skipstjori

Skoélastjori

Skrimsli

Sonur

Stjupbrédir

Stjupfadir

Stjupforeldrar

Stjipmamma

Stjupmoadir

Stjuppabbi

Stjupsystir

Stjupsystkin

Systkini

Séngkona

Tradur

Tviburar

Ungbarn

Uppfinningamadur

Veidimaodur

Visindamadur

Pau

Peir

pjofur

bpaer

Likaminn
Augabrun

Notar

Notar ekki

Augasteinn

Augnhar

Baugfingur

Brjostkassi

Fotleggur

Handleggur

Herdar

Hnakki

Kalfi

Kollur




Langatong

Lungu

Leeri

Mitti

Nasir

Rifbein

Rist

Ulnlidur

Visifingur

OkKli

Umbhverfi - inni
Barnaherbergi

Notar ekki

Blyantur

Bordstofa

Box

Bdkahilla

Bur

Eldhusbord

Eldhusstoll

Gatari

Gluggakista

Handmennt

Haaloft

Heftari

Hraerivél

iprottir

Kjallari

Krani

Mappa

Pennaveski

Penni

Reglustika

Salerni

Skolataska

Skrifbord

Skriffaeri

Skrifstofa

Sleif

Sofabord

Sofasett

Stilabok

Strokledur

Tafla

Textill




Upppvottavél

Utihurd

Utvarp

Yddari

Orbylgjuofn

Matur
Beikon

Notar

Notar ekki

Blaber

Blomkal

Fiskur

Flatkaka

Grillad kjot

Hamborgari

Hadegismatur

Hrisgrjon

Kaffitimi

Kanill

Kartoflumus

Kirsuber

Kékoshneta

Kraekiber

Kraeklingur

Kvoldmatur

Laukur

Morgunmatur

Pepperoni

Pita

Rugbraud

Ranstykki

Raekjur

Salat

Saltfiskur

Samloka

Sinnep

Sitrona

Slatur

Sodid egg

Speelt egg

Steiktur fiskur

Steiktur laukur

Sveppir

Ysa

porskur




Dyr
Asni

Notar

Notar ekki

Alft

Anamadkur

Broddgoltur

Byfluga

Dreki

Geitungur

Gaes

Hreindyr

Hasdyr

Hvalur

Hofrungur

ikorni

Kalkunn

Kengura

Ledurblaka

Lirfur

Lundi

Mafur

Morgaes

Naggris

Nashyrningur

Panda

Pupa

Rotta

Sebrahestur

Selur

Skjaldbaka

Skdgarbjorn

Slanga

Snigill

Ugla

Ulfur

Villidyr




Leikfong

Buningar

Notar

Notar ekki

Einingakubbar

Fjarstyrdir bilar

Flugdreki

Foétboltamark

Hjolabretti

Hlaupahjél

Hljoofzeri

Huallahringur

Karfa

Legokubbar

Leir

Playmo

Rugguhestur

Sippuband

Smasja

Tuskudyr

Taeknilegd

Vatnsbyssa

Litir
Dokkblar

Notar

Notar ekki

Dokkbleikur

Dokkbrann

Dokkfjélublar

Dokkgrar

Dokkgraenn

Grar

Ljésblar

Liésbleikur

Ljésbrunn

Ljosfjdlublar

Ljésgrar

Ljdsgraenn




Fatnadur Notar Notar ekki
Bikini

Bindi

Brok

Derhufa

Flispeysa

Gallabuxur

Gallajakki

Hanskar

Hattur

Halsklatur

Hofudfat

Inniskor

iprottafot

Jakki

Kdpa

Kragi

Lopapeysa

Laffur

Neerbolur

Sandalar

Skalm

Skyrta

Slaufa

Stuttermabolur

Sundbolur

Sundskyla

Trefill

Treyja

Vedurfar Notar Notar ekki
Bylur

Dalalaeda

Dimmt

Eldingar
El

Fonn

Gola

Haglél

Halfskyjad

Heidskirt

Hellidemba

Hrid

Hundslappadrifa

Hvasst




Logn

Lognmolla

Mistur

Oferd

Ovedur

Rigningaskur

Rokkur

Skafrenningur

Skyjad

Slabb

Slydda

Snjobylur

Snjohrid

Solskin

Stormur

Usi

poka

pokuslaeda

Prumur

Umhverfi - uti

Notar ekki

Apodtek

A

Battvollur

Bilasala

Bilastaedi

Bru

Bryggja

Dalur

Einbylishus

Eydimork

Fiolbylishus

Fjorour

Foss

Gangstétt

Gangstigur

Gardur

Gervigrasvollur

Girding

Gjota

Golfvollur

Grjoét

Gong

Haughus

Heidi




Hellir

Jokull

Kappakstursbraut

Kastali

Kirkjugardur

Klettar

Kofi

Laekur

Mosi

Parhus

Paris

Radhus

Rafmagnskassi

Runni

Sjoppa

Skautasvell

Skidabrekka

Skjol

Sparkvollur

Strond

Svalir

Tjaldsteedi

Troppur

Tdn

Utsyni

Veitingastadur

Verslun

Viti

pufa

Oldur

Farartaeki Notar Notar ekki
Arabatur

Bjorgunarbatur

Drattavél

Fellihysi

Ferja

Folksbill

Geimfar

Jarnbrautarlest

Kajak

Kappaksturshbill

Kerra

Loftbelgur

Sendiferdabill




Sj6skidi

Skemmtiferdaskip

Skidi

Snjobretti

Straetisvagn

Tjaldvagn

Torfaerubill

pyrla

GIE
Adstoda

Notar

Notar ekki

Benda

Bera

Bremsa

Breyta

Deila

Deyja

Dreyma

Fa leyfi

Flissa

Fljuga

Flokka

Fyrirgefa

Garga

Geispa

Gledja

Gleyma

Grafa

Grédursetja

Hamast

Heilsa

Heimseekja

Herma

Héta

Hrasa

Hrdsa

Hraeda

Hugsa

Kenna

Keppa

Klifra

Klora

Kvedja

Kyla

Leita




Lofa

Lyfta

Leera

Laesa

Nota

Oska

Prufa

Pussa

Reyna

Rétta

Ropa

Rydjast

Reekta

Sauma

Selja

Sigra

Skilja

Skipta

Skida

Skoppa

Skrufa

Slasa

Slast

Smida

Snerta

Snikja

Spenna

Spila

Spyrna

Stafla

Stela

Styra

Stokkva

Suda

Svindla

Svifa

Tina

Toga

Tyna einhverju

Upp

Uppgotva

Utskyra

Valhoppa

Vilja

Vita

pamba




pekkja

brifa

Prusa

Praeta

Ala

Atla

Tilfinningar
Afbrydisamur

Notar

Notar ekki

Ahyggjur

Eftirsja

Einmana

Feginn

Hamingjusamur

Hlakka til

Jakveedur

Keerleikur

Langa

Lot

Myrkfeelin

Neikveedur

Ottast

Pirringur

R6

Sakna

Sar

Skomm

Stolt

Soknudur

Tilhlékkun

Traust

Umbhyggja

Virding

Von

polinméd

Asingur

Ofunda

Oruggur




Form og mynstur
Brin

Notar

Notar ekki

Ferningur

HIid

Horn

Kantur

Keila

Kringlottur

Lauf

Midja

Rétthyrningur

Sexhyrningur

Spadi

Sporéskjulaga

Tigull

Staerdir
Har

Notar

Notar ekki

Helmingi minni

Helmingi steerri

Haestur

Jafnt og

Lagur

Laegstur

MiOstaerd

Minus

Munar litlu

Naesthaest

Naestlaegst

Naestminnstur

Naeststeerstur

Plus

Sama sem

Punnt

bykkara

pykkt

Pynnri




Fjoldi
1-10

Notar

Notar ekki

10-20

20,30-100

200,300,400-1000

Nokkrar

Faar

Jafn margir

Flestir

Faestir

Mest

Naestmest

Minnst

Naastminnst

Helmingur

Fleiri en

Feerri en

Fyrsti

Annar

bridji

Fjordi

Fimmti

Sjbtti

Sjoundi

Attundi

Niundi

Tiundi

Lysing
Aftur

Notar

Notar ekki

Alvarleg

Audvelt

Beittur

Birta

Bjort

Blidleg

Breytileg

Brotheett

Dasamlegur

Dénalegur

Eigingjorn

Einmana

Endurvinnanlegt

Erfitt

Feimin




Frabaert

Frekur

Fridseell

Furdulegt

Gegnblautur

Glaefraleg

Grunnur

Havadi

Havaxin

Hjalplegur

Hjalpsom

Haettulegt

Kjarkmikill

Keerleiksrik

Lagvaxin

Likur

Ljds

Ljaf

Ljuffengt

Oft

Ohreint

Okurteis

Seinn

Sekur

Skéommustuleg

Snjéll

Vanta

Varkar

Vingjarnlegt

Porna




Afstada
Aftan a

Notar

Notar ekki

Beint

Efst

Framan a

Fyrir innan

Fyrir utan

Hérna

Hérna megin

Hinu megin

Haegri

Nalzsegt

Nedst

Naestaftastur

Naestefst

Naestfremstur

Naestnedst

Ska

Vinstri

Parna

Hreyfing
Brokka

Notar

Notar ekki

Fjarlaegjast

Fljott

Glanni

Hradara

Haegara

Haegfara

[ burtu

Nalgast

Skokka

Snéggur

Til hlidar




Spurning
Hvad ef

Notar

Notar ekki

Hvada

Hvadan

Hvers konar

Hversu

Hvert

Hvor

Hvort

Ritmal
Bladsida

Notar

Notar ekki

Bdkstafur

Komma

Lina

Litill stafur

Ordabil

Punktur

Setning

Spurningamerki

Stor stafur

Tolustafur

Timi

A morgun

Notar

Notar ekki

Adan

Abur

Ar

Aramot

Arstidir

Eftir hadegi

Ekki @ morgun heldur hinn

Friminatur

Fyrir hadegi

Gamlarskvold

Hadegi

Halftimi

Helgi

| fyrradag

[ fyrramalid

[ fyrsta skipti

| geerkvoldi

[ morgun

[ naestu viku




[ sidasta skipti

Klukkutimi

Korter

Manudur

Vika

Heilsa
Beinbrot

Notar

Notar ekki

Blind

Fatladur

Frisk

Gifs

Haltur

Heyrnalaus

Hraust

Hakja

Kroftugt

Sjuklingur

Slappur

Spelka

Samfélag
Apodtek

Notar

Notar ekki

Akvordun

Banki

Bilapvottastod

Bio

Borg

Baejarskrifstofur

Beer

Einraedi

Elliheimili

Fangelsi

Fataekt

Félagsheimili

Framhaldsskoli

Frystihus

Grunnskali

Haskoli

Heilsugaesla

Hotel

Hofn

island

Kaffihus




Kirkja

Leikhus

Lydraedi

Matvoruverlsun

Nagranni

Pdasthus

Reglur

Safn

Sorpeydingarstod

Spitali

Stoppistod

Utlénd

Verkstaedi

Viti

Porp

Ymislegt
Hér um bil

Notar

Notar ekki

Kannski

Kemur naest

Muna litlu

Naestum pvi

Reyna aftur

Andstaedur

Alveg eins/allt 68ruvisi

Notar

Notar ekki

Audvelt/erfitt

Anaegdur/6anaegdur

Beygja/rétta

Birta/myrkur

Eldri/yngri

Elstur/yngstur

Fljota/sokkva

Grunn/djup

Hamingjusdm/éhamingjusom

Heppinn/dheppinn

Hlydin/Ahlydin

Hreint/éhreint

Haegri/vinstri

Likt/Slikt

Ljos/dokkur

Sekur/saklaus




Ord sem bornin kunna Notar Notar ekki
en eru ekki a listanum

Listinn er unnin af starfsfélki Alfasteins (2019) Ur Ordafordalista Menntamalastofnunar




13.6 Fylgiskjal 6 - SMT-reglur kenndar

Regla: Eg geng rélega & ganginum

Af hverju: Ef ég hleyp ba get ég dvart hlaupid 4 og einhver gaeti meitt sig.

Abyrgd og virding: £g er tillitsamur/sém vid adra og geng pvi 4 ganginum.

Kynning reglunnar: i dag setlum vid ad afa okkur ad ganga 4 ganginum.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilveegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt.

Kennarinn feer tvO-prju born til ad ganga & ganginum og syna hvernig eigi
ad gera. Hann man eftir ad hrésa vel fyrir gdda frammistodu.

Sidan faer kennarinn barn sem hann treystir og bidur pad ad gera regluna
vitlaust, hlaupa & ganginum. Er petta ad ganga & ganginum?

Kennarinn feer bornin til ad ganga & ganginum eins og & ad gera og
segir: Svona gerum vid og hrésar fyrir géda frammistodu a ganginum.

petta er gott ad endurtaka vid bérnin adur en pau fara fram.

Reglan zefd: Allir fara i r6d og reglan afd & mismunandi svaedum.

Skilningur a reglunni kannadur: Nu héfum vié aft okkur ad ganga a ganginum. Hver
getur synt/sagt hvernig vid gongum a ganginum?




Regla: Ad hafa hendur og feetur hja sér

Af hveriju: Til ad trufla ekki adra og til ad koma i veg fyrir arekstra.

Abyrgd og virding: Eg er vinur og ber virdingu fyrir 68rum. Eg tek tillit til annarra og ber
virdingu fyrir 66rum.

Kynning reglunnar: Vid sfum okkur ad hafa hendur og feetur hja okkur.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilveegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt

Kennari synir hvernig hann hefur hendur og feetur hja sér. Kennari spyr:
er petta ad hafa hendur og feetur hja sér? Hann man eftir ad hrésa vel fyrir
goda frammistodu.

Sidan feer kennari barn sem hann treystir, ytir og togar i barnid og spyr:
Er petta ad hafa hendur og feetur hja sér?

Kennari synir hvernig hann hefur hendur og feetur hja sér. Kennari spyr:
Er petta ad hafa hendur og feetur hja sér? Brosir og segir svona gerum vid.

Petta er gott ad endurtaka vid bdrnin adur en pau fara fram.

Reglan afd: Kennari synir regluna. Kennari bidur barn ad syna regluna og man eftir ad
hrdésa barninu.

Skilningur a reglunni kannadur: N4 héfum vié aft okkur ad hafa hendur og faetur hja
okkur. Hver getur synt okkur hvernig pad er gert?




Regla: sitja i seetinu sinu

Af hverju: begar vid vinnum saman eda leikum okkur vid bord sitjum vié i seetinu okkar.

Abyrga og virding: Eg er vinur og vinir eru tillitssamir og bera virdingu hver fyrir 6drum.

Kynning reglunnar: Vid stlum ad aefa okkur ad sitja i seetinu okkar pegar vid vinnum
verkefni eda leikum okkur vid bord.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilvaegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt.

Kennarinn feer tvo-prju born til ad vinna verkefni vid bordid sitt. Bornin
sitja i seetunum sinum og vinna verkefnid. Kennarinn man eftir ad hrosa vel
fyrir géda frammistodu.

Sidan feer kennarinn barn sem hann treystir og til ad gera regluna rangt.
Bornin klifra upp & bord, hanga fram a ssetunum og fara undir bord.
Kennarinn spyr: Er petta ad sitja i seetinu sinu?

Kennarinn feer bornin til ad gera regluna aftur rétt, bérnin vinna verkefnio
0g sitja i seetunum sinum.

Kennarinn segir: Svona gerum vid og hrésar bérnunum fyrir ad sitja i
seetunum sinum.

Petta er gott ad endurtaka vid bdrnin adur en pau fara fram.

Reglan afd: Allir fara i r6d og reglan &fd & mismunandi svaedum.

Skilningur a reglunni kannadur: Nu héfum vié aft okkur ad ganga & ganginum. Hver
getur synt/sagt hvernig vid gongum a ganginum?




Regla: Ad nota inniroddina

Af hverju: Mér lidur betur og ég heyri frekar pad sem adrir segja.

Abyrgd og virding: Eg tek tillit til annarra og vid leikum okkur saman.

Kynning reglunnar: i dag aetlum vid ad afa okkur ad nota inniréddina.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilveegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt.

Kennari synir hvernig vid télum hlj6dlega saman og notum inniréddina.

Kennari synir bornunum regluna rangt. Hann talar hatt, jafnvel 6skrar og
spyr: Er petta ad tala med innirdddinni?

Kennari synir regluna aftur rétt og notar innirdddina. Kennari spyr: Er ég
ndna ad nota innirdddina?

Vid brosum til barnanna og segjum med inniréddinni: Svona gerum vid.

Petta er gott ad endurtaka vid bérnin i 6llum adstaedum.

Reglan afd: Nu atlum vid ad sfa okkur ad tala med inniréddinni. Kennari bidur barn ad
segja sér hljédlega t.d. ad setjast & golfid. Kennari bidur barn ad segja sér hljédlega t.d. ad
farairod.

Skilningur a reglunni kannadur: Nu héfum vid aft okkur i ad tala med inniréddinni.
Hver getur synt/sagt mér hvernig pad er gert?




Regla: Ad vera a sinu svaedi

Af hverju: Eg er 4 minu svaedi, pvi sem vid 4 hverju sinni. Eg virdi pau sveedi sem bérnin
leika sér a.

Abyrgd og virding: Eg er vinur og vinir bera virdingu hvor fyrir 88rum. Vinir eru
tillitssamir, adstoda og hjalpa hvor 68rum.

Kynning reglunnar: Vid ztlum ad aefa okkur ad vera & okkar svaeedum. Hugsum um pad
sem vid erum ad gera.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilvaegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt.

Kennari feer tvo-prju born til ad leika/vinna verkefni. Bornin leika sér/vinna
verkefnid & sinu svaedi.

Sidan feer kennarinn bornin til ad gera regluna rangt. | stad pess ad leika
sér/vinna verkefnid rapa bornin um, fara & 6nnur valsveedi og trufla vinnu
annarra barna. Bornin lata trufla sig & sinu svaedi og fara i annad.

Kennari feer bornin til ad gera aftur rétt og pau vinna vekefnid og lata ekki
trufla sig vio pad sem pau eru ad gera heldur eru & sinu sveedi.

Kennarinn segir: Svona gerum vid og hrésar bérnunum fyrir ad hugsa um
sjalfan sig.

Petta er gott ad endurtaka vid bdérnin i 6llum adstaedum.

Reglan afd: Boérnin zfa sig ad sitja og vinna 4 sinu svaedi.

Skilningur a reglunni kannadur: NG héfum vié aft okkur i ad vera & sinu svaedi. Hver
getur synt/sagt okkur hvernig pad er gert?




Regla: Ad ganga fra

Af hverju: b3 eru allir hlutir 4 sinum stad og vid géngum ad peim visum.

Abyrgd og virding: £g fylgi fyrirmaelum, geng fra og hjalpa 63rum.

Kynning reglunnar: Vid stlum ad aefa okkur ad ganga fra 6llum efnivid 4 sinn stad eftir
vinnu og leik

Hvernig kennum vid bornunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilvaegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt

Kennari saekir efnivid og leikur sér og gengur sidan fra pvi aftur & sinn
stad. Kennarinn spyr: Er petta ad ganga fr&? Kennarinn man eftir ad hrosa
vel fyrir goda frammistddu.

Kennari setur efnivid & bordid en fer sidan ad gera eitthvad annad og
skilur efnividinn eftir a bordinu. Kennarinn spyr: Er petta ad ganga fra?

Kennari setur efnivid a bordid, leikur sér og gengur sidan fra pvi & sinn
stad. Kennarinn spyr: Er petta ad ganga fra? Brosir og segir svo: Svona
gerum viod.

petta er aott ad endurtaka vio bdrnin adur en bau fara fram.

Reglan afd: Nu stlum vid ad sfa okkur ad ganga fra. Kennarinn setur dét & bordié og
gefur bornunum fyrirmaeli um ad ganga frd a sinn stad.

Skilningur a reglunni kannadur: N héfum vié aft okkur ad ganga fra eftir okkur.
Hver getur synt mér hvernig vid gerum pad?




Regla: Astoda hvert annad

Af hverju: Vié erum hjélpsém og adstodum hvert annad. Vid komum fram vid adra eins
og vid viljum ad adrir komi fram vid okkur.

Abyrgd og virding: £g er tillitssamur/sém vid adra og adstoda pegar ég get. Eg er vinur
og vinir bera virdingu fyrir hver 6drum.

Kynning reglunnar: i dag setlum vid ad afa okkur ad adstoda hvert annad.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilveegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt

Kennari feer tvo-prja born til ad adstoda hvort annad. Eitt barnid bidur
annad barn ad rétta sér avaxtaskalina. Barnid segir ja og réettir
avaxtaskalina.

Sidan faer kennarinn barn sem hann treystir og bidur pad ad gera regluna
rangt. Bornin sitja saman og eitt barnid bidur annad barn ad rétta sér
avaxtaskalina. Barnid hlustar ekki og faerir avaxtaskalina i hina attina fra
barninu. Kennari spyr: Er petta ad adstoda hvort annad?

Kennari feer bornin til ad gera regluna aftur rétt, ad adstoda hvort annad
0g segir: Svona gerum vid og hrosar fyrir géda frammistodu vio ad adstoda
hvort annad.

Reglan afd: Bérnin afa sig i adtoda hvert annad.

Skilningur a reglunni kannadur: NG héfum vid aft okkur i ad adstoda hvert annad.
Hver getur synt/sagt hvernig vid adstodum hvort annad?

Regla: Hugsa um sjalfan sig




Af hverju: Eg hugsa um sjalfa/n mig og laet adra ekki trufla mig i vinnu eda leik. b4 gengur
mér betur i pvi sem ég er ad gera hverju sinni.

Abyrgd og virding: Eg er vinur og vinir bera virdingu hver fyrir 68rum. Vinir eru
tillitssamir, adstoda og hjalpa hver 6drum.

Kynning reglunnar: Vid stlum ad afa okkur ad hugsa um okkur sjalf pegar vié férum
eftir fyrirmaelum, vinnum verkefni eda erum i leik. Vid sefum okkur ad lata adra ekki trufla
okkur i pvi sem vid erum ad gera.

Hvernig kennum vid bérnunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilvaegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt

Kennari feer tvo til prju born til ad vinna verkefni, eitt barn reynir ad trufla
pau vio verkefnid en boérnin sem vinna verkefnid lata ekki trufla sig heldur
hugsa um sjélfan sig og halda afram ad vinna. Kennarinn man eftir ad hrésa
vel fyrir goda frammistddu.

Sidan faer kennarinn bornin til ad gera regluna rangt. Bornin lata trufla sig
i verkefnavinnunni og fara ad fiflast og hugsa ekki um sig sjalf. Kennarinn
spyr: Er petta ad hugsa um sjalfan sig?

Kennari feer bornin til ad gera aftur rétt og pau vinna verkefnid og lata
ekki trufla sig. Kennarinn segir svo: Svona gerum vid og hrésar bérnunum
fyrir ad hugsa um sjélfan sig.

Petta er aott ad endurtaka vid bérnin adur en bau fara fram.

Reglan afd: Bérnin zfa sig ad sitja og vinna og kennarinn labbar & milli og reynir ad
trufla bornin en pau halda afram ad vinna og hugsa um sjalfa/n sig.

Skilningur a reglunni kannadur: NG héfum vié aft okkur i ad hugsa um sjélfan sig.
Hver getur synt/sagt okkur hvernig pad er gert?




Regla: Vid tokum til fotin okkar

Af hverju: b3 gengur mér betur ad finna til fétin ef pau eru & réttum stad.

Abyrgd og virding: £g er tillitsamur/sém vid adra, adstoda og hjalpa peim sem purfa.

Kynning reglunnar: i dag setlum vid ad afa okkur i ad taka til fétin okkar

Hvernig kennum vid bornunum regluna:
Vid utskyrum hvers vegna pad er mikilvaegt ad fara eftir reglunum.
Vid gerum pad med synikennslu, rétt, rangt, rétt
Kennari fer med nokkur born i fataklefann. Bornin eiga ad finna til fotin
sin sjalf. Bérnin kanna sjalf i hvada fot pau eiga ad fara og finna til fétin sin.
Kennari spyr: Er petta ad finna til fétin sin? Hann man eftir ad hrosa vel fyrir
goda frammistdou.
Kennari feer barn sem hann treystir og bidur pad ad gera regluna rangt.
Kennari bidur barnid um ad leika kennarann. Barnid segir kennaranum ad
finna til fétin sin. Kennarinn gerir allt annad, truflar naesta barn, situr bara og
horfir ar i loftid og hleypur um. Kennarinn spyr: Er petta ad finna til fétin sin?
Kennarinn segir ni bérnunum ad finna til fotin sin og pau gera pad.

Kennarinn spyr: Er petta ad finna til fotin sin? Svona gerum vid og hrésar

Reglan afd: Bornin fara fram i fataklefa og finna til fétin sin.

Skilningur a reglunni kannadur: NG héfum vid aft okkur i ad finna til fétin okkar.
Hver getur synt okkur hvernig pad er gert?




Fylgiskjal 7 - Prihyrningur

Rannsoknir hafa leitt i 1j6s ad i hverjum skola sé um ad reeda prenns konar nemendur:
Venjulegir nemendur, nemendur i &hattu vegna hegdunarerfidleika og nemendur sem syna

hegdunarerfidleika. Markmid SMT- skdlafeerni er ad stydja vid alla nemendur.

I prihyrningnum hér ad nedan ma stadsetja nemendahdp (t.d. nemendur i bekk). Punktur er settur
a videigandi stad fyrir hvern nemanda og ef adgreina & kynin ma setja punkt fyrir drengi en hring
fyrir stalkur. Ut fra pessu er haegt ad skoda samsetningu nemendahdpsins og hvernig studningur

vid Olika nemendur nytist best.

Heildarfjoldi nemenda:
Fjoldi nemenda i nedsta lagi:
Fjoldi nemenda i midlagi:

Fjoldi nemenda i efsta lagi:



13.8 Fylgiskjal 8 - Arshjélid

Ggust september |oktéber

desember |jandar

Vid gngum & ganginum

Hafa hendur og feetur hjd sér

Al sitja | saetinu sinu

Nota innirdgddina

Vera 6 sinu svazdi

Vid gongum frd

Adstoda hvert annad

Hugsa um sjdifan sig

Vi3 takum til fotin okkar
Teymisfundur leikskélans

Skrdningar { prifyrning
Skréningar

Eftirfylgni reglanna

Kynning fyrir foreldra

feb

april

mai

Kynning /upprif jun starfsfélks

SET-listinn

Nylisandmskeid
Lausnateymi eftir porfum




13.9 Fylgiskjal 9 - Skraningarblad

Skrdningarblad- Alfasteinn
Nafn: Aldur:
Dags: KI. Skrdset jori:
Stadsetning Lysing & atviki sem 4tti sér stad
.. Kubbastarf _ Minnihdttar atvik
_. Pddaherbergi _ pota, yta vid barni
_ Leikherbergi/biningar _ Ljétt ordbrogd
_ Midsvaedi _ Strida
_ Leshorn/késyhorn _ Klipa
_ Hépastarf _ Fylust jérnun
.. Samvera .. Frussa/hreekjo
.. Hvild .. Toga | hdr
_. Salerni .. Hrinda, ekki of mikilli hérku
.. Morgunverdur .. Kiéra
_. Hddegisverdur .. Fela sig
. Nénhressing _ Meirihdttar atvik
_ Fataklefi _ Bita
_ Gangur _. Sld/Kyla/sparka
_ Utisvaedi . Kasta grjéti/kasta sandi
_ Hreyfing/Albert ... Hrinda of mikilli hérku
.. Fornigaraur _ Ljétt orBbragd
_ Alfabél _ Yfirgefa skélalédina
- Lout _. Eydilegg ja eigur annarra
_ Sérstakir vidburdir (t.d. vettvangsfers, _ Annad
samkoma).
. Annad
Mbguleg dstaeda Afleidingar

Ab fé athygli félaga
_Ab fd athygli fullordinna
_AD fd hluti eda fd ad gera eitthvad
_ Fordast félaga
_ Fordast fullordna

verkefni)
Veit ekki
Annad

_ Komast undan pvi ad gera eitthvad (t.d. dkv.

_Leyst 6 stadnum/ skyr fyrirmaeli gefin, barnid fer
eftir fyrirmaelunum. Farid yfir regluna, reglon ef3,
rétt, rangt, rétt,
_ Visad (r adstadum
~ Missti svaedi

Missti dkvedin réttindi

Sambond haft vid foreldra
_Einvera

Annad




Fylgiskjal 10 - Tilvisun i Lausnateymi
Tilvisun i lausnateymi

Gagnlegt er ad veita lausnateymi eftirfarandi upplysingar adur en teymid
byrjar formlega ad vinna med mal nemandans:

Nafn tilvisanda:
Nafn nemanda:
Bekkur: Dags:

Hversu marga stoppmida/skraningarmida er nemandinn med?
Hvar i prihyrningnum er nemandinn staddur?

Hvernig er félagsleg staGanemandans?

A nemandinn vini? Hverja?

Hvernig er astundun?
Hvernig er samvinnu vid foreldra hattad?
Liggur einhver greining fyrir?

Nefndu a.m.k- prja styrkleika sem nemandinn hefur:

Efnisgerd: Unnid eftir fyrimynd gagna fra Aslandsskdla.
Utgefandi: Skélaskrifstofa Hafnarfjardar.

.y
St



13.11 Fylgiskjal 11 - vinnuferli Lausnateymis

Vinnuferli lausnateymis

1. Tilvisun berst.

|

2. Vibtal vib kennara og gagnadfiun.

3. Ferli sem lausnatateymid setur af stad
7 Virkja notkun @ SMT verkfaerum.
7 Markvisst eftidit (check inn / check cut).
7  Einstaklingsmidud notkun 4 PMT verkfaerum.
?  bjdifun fyrir p4 sem tengjast nemanda.
‘ 4.a Halda skal afram ad vinna med
ferlid
4. Synir nemand| betri hegoun eftic 4.b.Pegar nemandinn er tilbdinn
00 ferid var sott af s1ad? HENCEN fer hann inn | almenna
bekkjarstjiomun.

:

'

5. Atferliskénnun
- Hver er undanfar hegbunarinnar?
Hvemig er hegdunin og hvar fer hin fram?
Hverjar eru afleldingar hegdunannnar?
Pl v
Ozskileg hegbun tengist Oaeskileg hegdun Oaaskileg hegdun er
félagslegum samskiptum. tengist margheett og veruleg,
namsondugleikum.
6. a Félagsfeemipjalfun. 6. b Namslegur studningur og 6. ¢ Oflugur studningur vi8
-Félagsfeemibjalfun fyrir ba sem pjalfun [ einbeitingu og Gthaldi. hegdun, Félagsfaripjaliun og
geta ekki. pjalfun i einbeitingu og Gthaldi,
-Félagsfaemipjalfun fyrir ba sem vilja Namslegur studningur.
ekki.

Crone, D.A, Homner, R. H. og Hawken, L. S. (2004). Responding to problem behavior in schools: The behavior education

program, Guillord Prass.

iskensk gerd: Unnid er eftir fyriemynd gagna fra Asiandsskola. Utgefandi: Skoleskrifstofa Hafharfjarder.



Fylgiskjal 12 - Einstaklingsnamskra

Skdlaskrifstofa Hafnarfjardar
Einstaklingsnamskrarform 2012
LEIKSKOLAR

4

A S OLASKRESTOES
HAFNARFJIARDAR

Einstaklingsnamskra
leikskdli
Gildistimi:
Gildistimi einstaklingsnamskrar | Fra | XXX Til | XXX
1. Almennar upplysingar
Einstaklingsnamskra:
Barn Kennitala Heimilisfang
Adstandendur:
Md4air Heimilisfang
Heimasimi Vinnusimi/gsm Netfang
Fadir Heimilisfang
Heimasimi Vinnusimi/gsm Netfang




Skdladvol:

Leikskoli

Deild

Netfang

2. Skoélaupplysingar:

i teymi barnsins eru:

Nafn

Stada eda tengsl vid barn | Netfang

Simi

Teymisfundir eru haldnir i leikskdlanum 2 sinnum a ari/manudi

Teymisstjori: J6hanna Jensdéttir

Gogn til grundvallar namskrargerdinni:

Adili

Gogn um barn

Leikskoli

Ordaskil / Kuno Beller

Talmeinafredingur

Greining fra XXX talmeinafraeding

Salfreedingur

Greining fra XXX salfraedingi

GRR

HTI

AOrir




3. Nuverandi stada barnsins:

X — var visad i athugun til salfreedings a Skdlaskrifstofu, med ésk um sérfreedimat. Nidurstodur
salfreedings komu 31. Oktober 2011. (Sja fylgiskjal). Hann er seinn til tals og var frumkvaedi hans
i samskiptum mjog takmarkad. X er tvityngdur. M&dir talar ensku/islensku en fadir islensku.
Drengurinn er jafnvigur @ pessi tungumal. Hann tjadi sig litid sem ekkert a leikskélanum en er nu
farinn ad tja sig meira og tekid framférum i malproska. Hann notar myndraent skipulag og TMT
og er farinn ad tja sig mun meira. Hann notar ordid setningar til ad tja sig og allt ad c.a 5-6 ord.
Hann parf pd hvatningu til ad nota setningar, vill fara i ad benda og/ eda nota 1-2 ord.
Malskilningur er betri en tjdning. Hann er seinn i gréfhreyfingum og er i sjukrapjalfun. Hann a pad
einstaka sinnum, til ad vera vanvirkur og draga sig i hlé /tjair sig ekki einu sinni. En hann hefur
synt miklar framfarir undanfarid og er nu gladari, miklu virkari, tjair sig meira, hefur samskipti vid
born og fullordna af eigin frumkvaedi. Oft er hann lengi i gang pegar hann kemur i leikskélann t.d.
vanvirkur fyrsta klukkutimann. Félagsleg faerni hans er einnig mun betri og hann hefur eignast
vini 8 leikskdlanum, sem hann saekist i ad leika vid.

X hefur nu 5 tima 4 dag i studning inn a deild. X er studningsadili X inna deild og tekur hann i
verkefnavinnu eda skipulogd vinnubroégd 1x a dag.

4. Aherslupeettir:

A0 X hafi einstaklingsndmskra sem fylgt er eftir og aframhaldandi studning a leikskélanum.
Ahersla 16gd 4 malérvun og malnotkun. bjalfa ordaforda, setningamyndun og nota afram TMT og
vinna med lista af Urraedum fra X talmeinafraedingi.

bjalfa parf grof -og finhreyfingar X. Sjukrapjalfi kemur & leikskoélann til ad pjalfa hann dsamt pvi
ad leidbeina okkur. Einnig parf ad huga ad félagslegri stodu hans og vinna dfram med hana og
styrkja sjalfsmynd hans.

Efla frumkvaedi hans i samskiptum, leik og 6llu 68rum adstaedum.

Skilgreinid pa proskapaetti sem 16gd verdur ahersla @ hja vidkomandi barni a gildistima
einstaklingsndmskrarinnar.

MARKMID: Skilgreinid sem skyrust markmid til ad hzegt sé ad meta eda maela arangur
og/eda framfarir.

LEIDIR: Lysid sem skyrast peim adferdum sem eiga ad yta undir ad markmid naist, p.e.
hvad, hvernig, hver o.p.h.

A. Malproski:

1. MALSKILNINGUR (madlvitund og hugtakaskilningur)

Markmid:
Efla malskilning og hugtakaskilning

X mun badi fara i einstaklingspjalfun og med félagsskap (ma bjéda med sér vin).

eftirhermindm. Lesa somu bdkina i 1-2 vikur

Leidir: X fer 1 x & dag i sérkennsluherbergid med X og vinnur par eftir fyrirfram dkvednu skipulagi.

-Lesa fyrir hann daglega og reeda sogurnar eftir lesturinn, notast vid endurtekningar og




-Velja baekur sem fjalla um athafnir daglegs lifs til ad hann eigi audveldara med ad yfirfaera paer
inn i sinar athafnir.

-Eftir sogulestur — skapa umraedur um séguna og kalla fram Ur minni med pvi ad rifja upp.

- Leggja ord & allar athafnir og fa hann til ad endurtaka.

- Lesa félagsfaernisogur.

2. MALTJANING (framburdur, ordafordi, setningamyndun)

Markmid: - ad auka ordaforda og fa hann i setningamyndun. Ad hann noti 5-6 orda setningar.

Leidir:

- Nota TMT markvisst samhlida malérvuninni.

- Hvetja hann til ad tja sig og notast vid myndir okkur til studnings t.d. i samverunni (dyramyndir)
. Zfa hann i ad framkalla ymis hlj6éd/-.

- Kenna honum ad nota halsmen med myndum sem minna okkur 3@ undirstédupeetti fyrir
bodskipti. Hlusta- horfa — sitja kyrr- bida - skiptast 8 — muna- bidja um hjalp og tja tilfinningar.

- Leggja honum ord i munn pegar a vid.

-/fa neitun i setningum t..d. med pvi ad lesa bdkina , likami minn®, ,,Skrimslid sem sagdi NEI“ og
minna hann & /afa sig.

- Eintala og fleiritélu — nota samstaduspil.

3. HLUSTUN (heyrnraen urvinnsla, minnisgeymd)

Markmid: Nyta sjonraenan styrkleika hans til ad efla hlustun.

Leidir:

- Beita sjonrenum minnisadferdum, sjénreenu dagsskipulagi og myndraenum
leidbeiningum fyrir hann. Spila hljédaspil og fara i hlustunarleiki. Vinna med dhuga hans a rimi —
hlustun /hlj66

B.H

reyfproski:

1. GROFHREYFINGAR

Markmid:
A0 styrkja hann likamlega og auka pol hans.

Leidir: X er hja sjukrapjalfa og vid hofum fengid Grraedi til ad fara eftir — munum notast vid salinn
— utiveru og snillistundir til ad efla gréfhreyfingar.

- Fara eftir leiobeiningum sjukrapjalfa.

Skipulagdur ipréttatimi med hépnum sinum i sal - 1x i viku.
- Jafnvaegisaefingar — boltaleiki, gripa, drippla og sparka.

- gonguferdir — klifur uti og inni.




2. FINHREYFINGAR

Markmio:

Ad hann haldi ,rétt” 4 blyanti/ lit og auka haefni i 6drum finhreyfingum

Leidir: Unnid verdur med finhreyfingar i snillistundum og einnig korfuvinnu (skipul6gd
vinnubrogd ) i sérkennsluherberginu med studningsadila.

- Lita 4 blad sem er fest a vegg, lita & gdlfinu- liggjandi 8 maganum, lita vié bord, klippa,
perla og pusla, pinna,

- ymis korfuverkefni (skipulogd vinnubrogd) og fl.

- Skrufa, reer og skrufur. Finna gamalt taeki til ad skrufa sundur.

C. Sjalfshjalp:

Markmio:

/Zfa frumkvaedi — og ad hann fari 4 kldsettid / haetti med bleyju.

Leidir: Markvisst aft & kldsetttimum deildarinnar. Gefa honum tima og hvatningu til ad ,gera
sjalfur” —

- AJ hann setjist 4 klésettid vid bleiuskipti. Hvetja hann afram med umbunarkerfi. Fyrst
umbun fyrir ad setjast & klésettid vid bleiuskipti. Svo sidar fyrir ad pissa i klosettid.

- Lesa baekur/ ségur um kldsettferdir.

- Bzeta vid 4 bodskiptahalsmenid mynd af kldsetti.

D. Uthald og einbeiting:

Markmid:
Halda vid og auka uthald og einbeitingu vid leik og starf.

Leidir: Uthald og einbeiting bpjalfad i ollum pattum hér ad ofan i snillistundum og
sérkennslutimum.

- Nota korfuverkefni — og auka virkni hans.

- Nota timavakann —

E. Félagsfaerni/leikur:

Markmid:

Efla samskiptahaefni og kenna honum ad lesa i svipbrigdi og oyrt skilabod. Ad hann geti tjad sig
Ohindrad vid adra og sagt hvad hann vill / vill ekki. Fara i félagslegar leikreglur og hjalpa honum
ad komast inn i leik barnanna.

Leidir: Sett inn i alla peetti dagskipulags hans — studningur sér um ad fylgja markmidum eftir.

- Nota tilfinningaspjold og Stig af stigi til ad efla tilfinningaproska og félagshaefni.




- Notast vid félagsfeernisogur t.d. ( passa hendur — einbeita sér — gera til skiptis — og ad
segja NEI) .

- Nota kénnunarleikinn til ad aefa hann i samleik med 5-6 bérnum i senn. —

- Nota leiklist — 2efa ,,ad setja sig i spor annarra“ t.d. i gegnum soégur og leikrit. Z£fa sig fyrir
framan spegil, svipbrigdi/tilfinningar.

- Lifsleiknilota — unnid med vinattu og samskipti. £Zfum ad hugsa vel um vini okkar, hugga
ba og syna vaentumbpykju.

5. Sérfraedistudningur og eftirfylgni:

A. Vidboétarpjonusta:

Talpjalfun, i6jupjalfun, sjukrapjalfun, annad:

- Er i sjukrapjalfun

- Buin ad fara i greiningu til talmeinafraedings og 4 ad fara i talpjalfun.

- Buin ad fara i salfreedimat hja salfraedingi.

- Er 4 bid eftir nanari salfreedimati — CARS eda einhverfurdfarprof voru ekki tekinn i fyrra

mati en samkvaemt beidni fra heila- og taugalaekni drengsins @ ad gera nytt mat med tilliti til pess.

B.H

vernig er stadid ad maelingum a arangri?

- itarlegar skraningar — sérutbuin bok sem fylgir honum.
- X 4 ad fara i endurmat hja X talmeinafraedingi eftir arid.

C. Hvernig er foreldrum gerd grein fyrir mat a arangri?

[ foreldravidtdlum og 4 teymisfundum par sem farid verdur yfir hvernig gengur.

D. Aherslur & heimili:

Hafnarfirdi XXX og undirritad med sampykki:







13.13 Fylgiskjal 13 - Bokamerki

Lestur boka

Kennari kynnir sér
békina

Kennari kynnir
fyrir bornum

bokina.
(t.d hver er hofundur, skoda
myndir/texta).

l Bokin er lesin |

Samraedulestur

(A3 reeda um pad sem lesid er).

Rif ja upp efni "
sogunnar

Lestri lokid |

Samraeedulestur

Byggir a ad
spyrja, hvetja,
meta, endurtaka
og rceeda efni
bokarinnar

Hvad ?
Hvar ?
Hvernig ?

Hvencer ?
Af hverju ?




13.14 Fylgiskjal 14 - Edlileg malpr6un barna

Edlilegur malproski 9-12 manada

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur Notar ekki

Leerir ny ord

Hlustar pegar er talad vid pad

Réttir hlut samkvaemt beidni

Horfir & félk sem segir nafn barnsins

Horfir & hluti pegar peir eru nefndir

Tekur patt i leikjum sem byggja a talmali
(t.d. syngja med latbragdi)

Byrja ad fara eftir einféldum fyrirmaelum

bpekkir nokkra likamshluta

Maltjaning Notar Notar ekki

Hermir eftir hljodakedjum

Hermir eftir hljédum eins og brrr-bill, bibi-
fugl

Notar hlj6d og ord til ad fa og vidhalda
athygli

Gefur fra sér aukna hljédamyndun til ad
skipta um vidfangsefni

Hljdédamyndun bendir til ahuga &
samskiptum

Byrjar ad herma eftir n6fnum & algengum
hlutum

Samskipti Notar ekki

Synir étta gagnvart dkunnugum

Getur myndad tengsl i nyjum adsteedum

Synir félagsleg samskipti (t.d. vinka bless)




Bregst vid nafninu sinu med aukinni
hljédamyndun

Klappa saman hondum
Leikur

Setur hendur fyrir andlit i feluleik

Notar

Notar ekki

Streitist 4 moéti pegar 4 ad taka af pvi
leikfang

Réttir ut hendur og synir leikfang

Hermir eftir ad drekka ur bolla

Keyrir bila

Setur dukku i rdm

Fadmar bangsa

Bendir a hluti til ad vekja athygli a peim




Edlilegur malproski 12-16 manada

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur

Fylgir einféldum fyrirmaelum
i leik

Notar

Notar ekki

Bregst vid beidnum vid ad
segja ord

Réttir hluti eftir beidni

Bendir @ myndir i bdkum
eftir beidni

Bendir & athafnir @ myndum

Byrjar ad skilja
afstoduhugtok

Byrjar ad skilja ny ord
(ordafordi eykst hratt)

pekkir prja eda fleiri
likamshluta & sér sjalfum,
dukku eda bangsa

Maltjaning
Hristir hofudid til ad segja
nei

Notar

Notar ekki

Segir fleiri en tiu ord
sjalfsprottid

Byrjar ad nefna hluti

Notar mismunandi ton vid
hljé6amyndun

Hermir eftir nyjum ordum

Hermir eftir dyrahljédum

Syngur og byrjar ad herma
eftir einféldum songtexta

Byrjar ad gera til skiptis

Byrjar ad tja grunnparfir
sinar

Samskipti

Notar

Notar ekki




Hermir eftir 5drum bornum

Bregst vid hljédamyndun
annarra barna

Getur tekid patt i ad gera til
skiptis

Notar fleiri ord i samskiptum

Fadmar félk og leikfong

Synir mikinn dhuga og porf &
samskiptum

Leikur

Rannsakar leikfong

Notar ekki

Byrjar ad syna taknraenan
leik

Notar hluti 4 videigandi hatt

Leikur sér med ad na i hluti




Edlilegur malproski 16-20 manada

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur

Getur bedid um hluti

Notar

Notar ekki

Finnur hluti sem eru ekki i augsyn

pekkir hluti ut fra flokkum

Skilur 70-100 ord

pekkir nokkra eigin likamshluta

Skilur einfold fyrirmaeli

Skilur nokkur sagnord

Bendir @ myndir

Maltjaning

Notar talmal i stadin fyrir bendingar

Notar ekki

Bidur um meira

Nefnir hluti

Hermir eftir hljodum Gr umhverfinu

Tjair grunnparfir sinar

Eftirherma eykst

Tveggja orda tengingar byrja ad heyrast

Undirbyr sig fyrir ad spyrja (spurnarténn,
bendingar, ord)

Samskipti

Bidur um adstod fra fullordnum

Notar

Notar ekki

Bendir &, synir eda réttir hluti




Byrjar ad métmaela med ordum

Synir sjalfstjérn og hefur ahrif 4 hegdun
annarra

Klaedir sig i og ur fotum

Bendir & eda leidir folk ad hlutum

Getur hlustad og gert til skiptis i samraedum

Leikur

Notar ekki

Leikur med leikfong @ mismunandi hatt

Réttir leikfang til ad fa adstod

Flokkar/setur hluti ofan i eitthvad

Notar aukna hljédamyndun i leikadsteedum

Hermir eftir heimilisverkum

Fer i boltaleik

Byrjar ad ad prdéa imyndunarleik




Edlilegur malproski 20-28 manada

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur

Bendir a rétta hluti dr fjolda annarra

Notar

Notar ekki

Fylgir tveggja lida fyrirmaelum

Bendir & athafnir 8 myndum

pekkir nofn fjdlskyldumedlima

Byrjar ad skilja staerdarhugtok

Byrjar ad skilja hugtakid einn

Maltjaning

Notar ny ord

Notar

Notar ekki

Notar nafnid sitt

Byrjar ad tengja saman prju til fjiogur ord

Byrjar ad nota fornofn

Eftirherma eykst

Bidur um adstod eftir porfum

Notar sagnord

Byrjar ad nota smaord

Setningar byrja ad lengjast

Getur myndad sirka 20 stok malhljéd rétt

Samskipti

Hermir eftir athofnum

Notar

Notar ekki

Synir [atbragd og vilja til adgerda




imyndunarleikur préast: pykist borda,
bendir a kldsett, pykist drekka kaffi, skrifa
eda talaisima

purrkar sér i framan og um hendur

Tekur patt i song
Leikur

Gengur fra hlutum

Notar

Notar ekki

Synir dhuga 8 66rum bornum

Byggir ur kubbum

Synir aukna tilbreytni i leikadstaedum

Velur & milli leikfanga

Notar flest leikfong a videigandi hatt

Synir dhuga 4 bokum




Edlilegur malproski 28-36 manada

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur

Svarar einféldum spurningum

Notar

Notar ekki

pekkir notkun hluta

Byrjar ad pekkja afstoduhugtok

Svarar ja og nei spurningum

virka

Byrjar ad hafa ahuga a pvi hvernig hlutir

Byrjar ad benda & hluti ur heild

Byrjar ad fara eftir floknari fyrirmaelum

bekkir nokkra liti

Skilur neitun i setningum

Maltjaning

Nefnir einn til tvo liti

Notar ekki

Notar ég um sjalft sig

Heilsar, kvedur, bidur um hluti

Notar neitun

Notar eintolu/fleirtélu og afstoduhugtok

Getur sagt til um fullt nafn og kyn

Svarar spurningum a videigandi hatt

Byrjar ad nota sagnbeygingar

Segir til um lidan

Telur fra einn upp i fimm




Segir fa lidnum atburdum

Tjair sig yfirleitt med setningum

Getur myndad um 28 stok malhljéd
Samskipti

Sameinar athygli

Notar

Notar ekki

Byrjar ad gera sér grein fyrir porfum annarra

Synir géda tengslamyndun

Talar meira i leik med 6drum bérnum

Leikur

Leikur vid hlidina & 6drum bornum

Notar

Notar ekki

Byrjar ad prda samleik

Deilir leikfongum

Synir meira Uthald i leik

Leikur pekktar ratinur

Hermir eftir athofnum adstandenda i leik

Notar dukkur, dyr og bangsa sem leikfélaga

Synir aukinn dhuga 4 ad leika vid 6nnur born




Edlileg malpréun 4 ara

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur Notar Notar ekki
pekkir grunnliti og form
Maltjaning Notar Notar ekki

Fer eftir floknari fyrirmaelum

Getur sagt fra imyndudum hlutum

Spyr margra spurninga

Setningar lengjast

Notar patid




Edlileg malpréun 5 ara

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur Notar Notar ekki

pekkir afstoduhugtok

pekkir aldur, heimilsfang og afmaelisdag
Maltjaning Notar Notar ekki

Lysir hlutum

Notar nutid, patié og framtid

Spyr til pess ad fa upplysingar

Setningagerd er ordin fléknari




Edlileg malpréun 6 ara

Nafn barns og dagsetning:

Malskilningur Notar Notar ekki

Skilur flestar setningar

Pekkir haegri og vinstri

pekkir vikudaga og manudi

Maltjaning Notar Notar ekki

Réttur framburdur malhljoda

Notar rétta malfraedi i setningum og frasdgn

Getur sagt fyrir um endi a s6gu

Kann videigandi bodskipti










