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Forsaga verkefnisins

Fra darunum 2018-2020 unnu ellefu leik- og grunnskdlar & islandi, Erasmus+ verkefni dsamt
kennurum frd Sldveniu, Eistlandi og Lithaen. Kennarar fra ollum patttokuskolum utbjuggu
kennsludzetlanir par sem meginpemad var lifbreytileiki. Verkefnin eiga auk pess ad na til
eftirtalinna namspatta: Notkun rafraennar taekni, samvinnu, hreyfingu, vera verkleg, fjalla um
plontur, hnattraent jafnrétti og umhverfisvitund.

Pad sem kom Ut ur samstarfi pessara fjogurra landa var bék med 40 kennsludaetlunum fyrir
nemendur 4 aldursbilinu 5-9 ara sem fjalla a einhvern hatt um lifbreytileika. Verkefnin eru
Olik i framkveemd allt fra 1-2 kennslustundum i pad ad taka nokkra manudi. Verkefnin fjalla
m.a. um raktun, pottaplontur og utikennslu.

Bokin kallast Hands on biodiversity in digital era og var gefin ut i april 2020 i rafraenu formi.

Haustid 2020 hoéfst samvinna Drafnarsteins og Landverndar ad prufukeyra valin verkefni ur
bokinni og adlaga hana ad islenskum veruleika. Unnid var ad pydingu békarinnar fra hausti
2020 og fram { jantar 2021. { jandar 2021 var hun gefin Gt rafraent 4 vefsidu Landverndar og
Menntamalastofnunnar. A islensku heitir hin Lifandi nattdra og er 8llum adgengileg. |
framhaldi af pvi var bokin kynnt fyrir kennurum.

Markmid verkefnisins

Markmid verkefnisins er ad auka frambod a ndmsefni um sjalfbzerni og umhverfismennt fyrir
leikskdla og yngsta stigi grunnskdla. Prufukeyra verkefni ar bokinni Lifandi nattira sem henta
elstu bornum leikskéla. Gera umhverfismennt lifandi og markvissa i leikskdlanum
Dvergasteini. Opna augu barna fyrir umhverfi sinu og arstidum, fara i reglulegar génguferdir
a natturusveedi og gera verkefni. Setja saman verkefnakistu sem hentar vel elstu bornum
leikskdla. Kynna efnid fyrir 66rum kennurum i von um ad umhverfismennt og menntun til
sjalfbaerni eflist og aukist i skélum landsins. Namsefnid hefur sterka tengingu vid
heimsmarkmid sameinudu pjédanna.

Leidir ad markmidinu

Samstarf héfst 4 milli Landverndar og Drafnarsteins haustid 2020, hann er einn af
patttokuskdélum Erasmus+ verkefnisins.

Verkefnin i bokinni voru skodud og flokkud eftir pvi hvad hentadi hverjum arstima, einnig
hvad hentadi aldurshépnum, sem eru 5-6 ara gémul born a elstu deild skélans. bad kom i ljds
ad haegt var ad nyta mjog margt ar bokinni, margt hentadi mjog vel, annad var haegt ad
adlaga og sumt beettist vid sem var ekki i bokinni.

Verkefnin voru unnin i umhverfistimum sem voru einu sinni i viku. Umhverfistimar byrjudu
alltaf & samveru, par voru umraedur, sidan voru verkefni unnin.

September - Laera um tré og laufblod

Markmid: Laera nofn a trjdm og pekkja laufblodin peirra, pekkja mun a trjategundum,
Utivera, hreyfing, talning, lestur, lesa i natturu. Atta sig 4 lifbreytileika trjaa.



Kveikja: Hvad er nattura? Hvad er gott vid nattaru? Hvernig lidur ykkur i nattaru? Er hds
nattura? Fyrir hvad i nattdrunni eru pid pakklat?

Raett um laufbldd, pau vaxa a trjanum a vorin og eru graen, a haustin breyta pau um lit og
verda gul, raud og appelsinugul. Sidan fjuka pau af trjanum nidur a jordina og gefa moldinni
naeringu. A veturna eru trén sofandi, pau fara i nattkjolinn og greinarnar eru berar pangad til
naesta vor pa koma brum og lauf.

Hvad heita trén og hvernig eru laufin 4 peim? Hvad gera laufbl6din fyrir okkur? Morg tré eru
med n6fn sem eru lika mannanofn, hvad nofn a trjam pekkid pid? Heitir einhver nafni sem er
nafn & tré? T.d. Vidir, Reynir, Osp, Birkir, Bjérk, Hlynur. Skoda gleerusyningu og reeda hvad er
a myndunum.

https://docs.google.com/presentation/d/19a04y63tQwLI5YhgzbOwDH7HYTJ3YoUPDauKgM
tBXKg/edit#slide=id.g951e822f4b 0 6

bakklaetislag

Eg er pakklat fyrir himininn
Eg er pakklat fyrir j6rdina
Eg er pakklat fyrir vini mina
Eg er pakklat fyrir mig

Nemendur finna eitthvad sem pau eru pakklat fyrir i nattdrunni, svo syngur eitt barn i einu
hvad pad er pakklat fyrir.

Eg er pakklat fyrir blomin
Eg er pakklat fyrir trén

Eg er pakklat fyrir vini mina
Eg er pakklat fyrir mig

Verkefni: Farid i gonguferd i leynigard i nagrenni leikskolans, fotur teknar med, vid
skodudum trén og laufblodin. Vid sofnum laufblodum, helst bl6d sem falla af trjanum sjalf.

{ leynigardinum:Free 4 burkna voktu forvitni. Sumir voru duglegir ad tina lauf og lika sma kerfil. Allir settust 4 bekk og syndu hinum hvad
peir voru bunir ad tina laufblod, greinar, ber og blém.


https://docs.google.com/presentation/d/19ao4y63tQwLl5YhqzbOwDH7HYTJ3YoUPDauKqMtBXKg/edit#slide=id.g951e822f4b_0_6
https://docs.google.com/presentation/d/19ao4y63tQwLl5YhqzbOwDH7HYTJ3YoUPDauKqMtBXKg/edit#slide=id.g951e822f4b_0_6

Laufblod ur gonguferdinni voru sett a8 dagblad, passad ad setja ekki of morg i einu og rada
fallega, loka bladinu varlega, allt sett i einn bunka og pungar bakur settar ofan a og pressad i
viku. Listaverk buin til ar laufblodunum.

Oktober- Laera um tré og laufblod
Kveikja: NU er haustid komid, laufbl6din eru laus a trjdnum og fjuka af i vindinum.

Olik laufbléd voru skodud, hver er munurinn & peim og vid leerum néfn peirra. Birki er t.d.
med litid lauf med tenntum laufbl6dum og med reklum a haustin. Reynir er med smabl6dum
og 4 haustin koma 4 hann raud ber. Mispill er runni og verdur fagurraudur a haustin. Ospin
er med frekar stor bl6d sem verda gul 4 haustin o.s.fv..

Raeda hvernig laufblodin verda pegar pau eru pressud, skoda pressad laufblad og laufblad
sem er ekki pressad, reeda hugtokin, slétt og krumpad.

Verkefni: Adur en lagt var af stad 4 Landakotstun voru spjold med nokkrum tegundum af
laufbl6dum utbdin t.d. birki, reyni og mispli.

Kennari syndi bérnunum eitt spjald t.d. med birki @, bérnin hlupu um svaedid og
fundu spjoldin med birki, naest syndi kennarinn spjald med reyni og pa hlupu bornin



af stad til pess ad finna spjold med reyni, petta gekk svo afram par til 6ll spjéldin voru
fundin.

Hver nemandi dregur eitt spjald. bau eiga ekki ad syna sitt spjald, heldur tala saman
og lysa hvort fyrir 6dru hvernig peirra spjald er (med berjum, freei, raud laufbl6d) og
finna hverjir eru med eins spjald.

Pa myndudust prir hdpar, birki, reyni og mispils, hver hépur fann tré sem er
samskonar og er a spjaldinu. Hver hdpur byr til dans t.d. birkihdpur byr til birkidans
o.s.fv.. begar allir héparnir eru bunir ad syna sinn dans, pa gera pau kyrrmynd.
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Reynihépur stendur vid reynitré

Vid fundum laufbl6d af reynitré, vid toldum hversu morg laufblédin voru. Sidan
hreyfdum vid okkur eftir fijolda laufblada pad ma hoppa, klappa, tvista, stappa, sveifla
héndum eins oft og laufbl6din eru morg. Um ad gera ad finna fleiri hreyfingar.

L e ARt

Leikur i leikskélanum. Tolur skrifadar a litla mida hinum megin eru stafir sem mynda nafn a
tré. Bornin r6dudu svo télunum i rétta rod, snéru svo midunum vid og pa kom nafnid a trénu
i ljos.



A heimleid ar génguferd tindum vid nokkur birkifrae, til ad taka patt i landsataki i séfnun
birkifraes. https://landvernd.is/birkifrae-landsofnun/

Oktober - Heimsokn a natturusvaedi

Markmid: Hreyfing, skoda umhverfi sitt, skoda nattdruna, liti hennar og 16gun. Leera oré sem
tengjast nattdrunni.

Kveikja: Syngja um lagid Bjorkin, tengist pvi ad laera um Birki.

Syna myndir frd Landakotstuni og myndir sem teknar voru annars stadar. Bornin sja eina
mynd i einu og segja hvort pau haldi ad myndin sé fra Landakotstuni eda ekki. Reda um
Landakotstun stadur sem vid hofum heimsaétt, hvernig er umhverfid par?

Verkefni: Bérnunum er skipt i hdpa, pau draga spjold, birki, reynir eda mispill. Hver hopur
faer einn eggjabakka, hvert holf i bakkanum er litad og pau eiga ad finna eitthvad a svaedinu
sem er med litina.

Hlutum radad a undirlag (klut, efnisbut, poka) og bornin skodudu hlutina, pau eiga svo ad
finna hlutina og rada & sinn klut. Pad er haegt ad hafa hlutina synilega allan timann eda gera
minnisleik, pa a ad hylja hlutina og pau reyna ad muna hvad hlutir voru a kldtnum og finna

pa.

Hlutir dr nattdrunni a poka sem nemendur attu ad finna.


https://landvernd.is/birkifrae-landsofnun/

Bornin fengu nokkrar myndir af Landakotstuni og eina mynd sem tekin var 4 68rum stad. bau
leitudu af stadnum par sem hun var tekin og pegar pau fundu stadinn toku pau mynd af
honum med snjalltaeki.

Myndir af Landakotstini, myndir sem & ad finna, pegar stadurinn er fundinn pa er tekin mynd a snjalltaeki.
Noévember -Leerum um smadyr

Kveikja: NU er komid frost, laufblodin fallin af trjdnum, natturan fer i dvala. Hvar eru pa
smadyrin? Hvert fara smadyrin a veturnar? Hvada dyr lifa i moldinni? pekkid pid smadyr,
hvada smadyr? kunna pau ad fljuga? Dyr lifa baedi ofan jardar og nedan jardar. Raett um
ymsar tegundir smadyra. Myndir af dyrum sem lifa i moldinni eru skodadar, hvada dyr bua
nedanjardar og hvada dyr bua ofanjardar?

Lagid um Kalla litla konguld sungid.

Verkefni: Gongutur til nd i mold. Skoda moldina, hvad er i moldinni, eru lifverur i moldinni?
Taka myndir af lifverum. Vid vorum adeins of sein a ferdinni, pad var of mikid lidid a haustid
bvi var litid lif i moldinni.

Hvitt renningsblad sett 4 golf, lina dregin 4 bladid sem taknar jardveginn, fyrir nedan linuna
er nedan jardar og fyrir ofan linuna er ofan jardar.

Bornin fengu eintdk af timaritinu, Lifandi visindi og klipptu Ut pad sem tengist nattdrunni.
Pau limdu svo urklippur & bladid ymist ofan eda nedan jardar. pau teiknudu lika 48 myndina
eitthvad sem tengdist natturu t.d. gulraetur sem vaxa nedan og ofan jardar og notudu
pressud laufbléd. Nidurstadan var nattdrulistaverk.



Desember- Laerum um inniblom

NU er nattdran komin i dvala, pa er upplagt ad vinna verkefni sem tengjast inniblémun,
innibldm eru mikilvaeg med peim héfum vid nattdruna hja okkur innandyra allan drsins hring.

Markmid: Kynnast inniplontum, laera ad pekkja paer, annast pzaer og njéta.

Kveikja: Reett um innibldm, myndir af inniblémum skodadar, |6gun laufblada raedd, hvadan
koma blédmin? Fra hvad |6ndum? Skoda afleggjara, hvad heitir blomid? hvernig a ad setja pad
i moldina, hvar gerir rétin? Er betra ad taka afleggjar eda kaupa nytt blém dr blémabudé?

Verkefni: Nemendur og starfsfélk komu med afleggjara ad heiman, afleggjarar skodadir,
settir i pott. Bérnin teiknudu mynd af blémunum pegar pau voru komin i pottinn.

Januar

Kveikja: Hvernig lidur bldmunum, hvernig gengur ad annast pau? Hvad heita blémin okkar?
Skodum bdk um pottabldm, sum bldm heita sérstokum néfnum t.d. Gydingurinn gangandi,
Vedhlaupari og Kélus eins og lakkrisgerdin. Af hverju pessi n6fn?

Verkefni: Skoda blémin med staekkunargleri. Finna mynd af bléminu i pottaplontubdk, finna
nafnid a bldminu. Merkja pottana med nafni plontunnar og skeyta.



Pransyy /

Utbua spjold med myndum af blémunum okkar

Blomunum dreift um skélastofuna hver nemandi feer spjald med mynd af blémi og reynir ad
finna pad. Pau velja sitt uppdhaldsblém og Utskyra hvers vegna pau voldu pad.
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Februar- Blomabudin

Nemendur asamt kennara bjuggu til bldmabud ur tdmum mjoélkurfernum sem til falla a
leikskdlanum.

Kveikja: Hvad gerir folk pegar pad fer i bud, hvad parf ad hafa med sér, hvernig lysir pad
hlutnum sem pad setlar ad kaupa? Hvad gerir afgreidslufélkid? bpad er gott ad kunna ad
reikna pegar farid er i budina.

Verkefni: Leika sér frjalst i blomabudinni. Eitt barn er starfsmadur budarinnar, medan hinir
eru vidskiptavinir. Pau skiptast 4 ad vinna i budinni. Vidskiptavinir koma i budina og velja sér
blém. Afgreidslumadurinn maelir med blémum og finnur blém sem henta. Haegt er ad gefa
hverjum vidskiptavini mynd af plontu sem er seld i budinni. Vidskiptavinurinn verdur ad lysa
pléntunni an pess ad syna afgreidslumanninum myndina. Afgreidslumadurinn a ad finna ut
hvada plontu hann er med a spjaldinu. Haegt er ad setja fana vid hverja plontu sem segir til
um upprunaland hennar.

Mars- Stodvaleikur & nattirusvaedi

Kveikja: Hvernig er nattdran nlna, er hin ennpa i dvala? bad er farid ad birta, pad styttist i
vorid, en engin lauf komin 4 tré, kannski er samt haegt ad finna eitthvad sem er ad vakna.Vid
2tlum ad heimsaekja leynigardinn skoda natturuna og fara i leik. Vid setlum lika ad heyra um
Jéhannes Kjarval, sem var malari sem maladi nattdruna. Bornunum fannst merkilegt ad
heyra ad hann hugsadi ekki mikid um bdrnin sin.

Verkefni: Gonguferd i leynigardinn. begar komid er i gardinn mynda nemendur hring, vid
télum um ad hringurinn sé jordin, hver nemandi hugsar um eitthvad sem pau geta gert til
bess ad vernda jordina/eda um eitthvad sem tengist nattirunni og finna eina einfalda
hreyfingu. Sidan segir einn og einn pad sem hann hugsadi og gerir hreyfinguna. Hver
nemandi dregur spjald med mynd 4, myndin er hluti af s6gu sem verdur lesin fyrir pau. Sagan
er lesin pegar ordid 4 myndinni sem pau eru med kemur fyrir i ségunni pa vickomandi ad
hlaupa einn hring. Tveir geta verid med eins spjald.
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Sagan um Jéhannes Kjarval malara

Jéhannesi leid best pegar hann var einn ad mdla. Hann dtti marga vini og kunningja en
honum pott erfidara ad umgangast fjélskyldu sina. Hann hugsadi ekki miki@ um bérnin sin og
var heldur ekki mjég godur afi.

J6hannesi leid alltaf vel uti i ndttdrunni og méladi allan daginn og stundum & néttunni lika. A
sumarndttum heyrdust hljédin i nattarunni svo vel. Einu sinni var Johannes einn uppi @ fjalli
ad mdla. Engin hljod heyrdust nema tikk i fugli. J6hannes for ad hlusta og tok eftir ad fuglinn
var ad herma eftir hljédinu i urinu hans sem sagdi, takk, tikk, takk pbegar pad gekk. Johannes
madladi alla néttina og hlustadi a fuglinn og urid.

Natturan var Johannesi svo kaer ad hann var baedi leidur og reidur pegar folk for dvarlega
um. Hann poldi alls ekki ad bilar keyrdu yfir blom og bldklukkur matti alls ekki slita upp pvi
hann sagdi a dlfar aettu heima i peim. Honum pétti veent um fuglana og var reidur peim sem
vildu skjota fugla eins og rjupur. begar veidimennirnir voru ad skiota kom mikill havadi og
trufladi begar hann var ad mdla. Hann vildi fa ad vera i fridi og hugsadi ad fuglarnir vildu lika
fa ad vera i fridi. Hann var lika @ moti vopnum og ofbeldi.

Jéhannes maladi aftur og aftur sému fjéllin og blomin. Litirnir i nattarunni voru misjafnir
eftir pvi hvort pad veeri sol eda rigning. Natturan var lika dlik eftir pvi hvort pad veeri vetur,
sumar, vor eda haust. Ollu pessu ték J6hannes eftir og méladi af pvi myndir. Hann madladi
lika hraun og mosa, mérgum fannst hraun vera ljot pau voru grd og @ beim voru engin tré.
bad var lika erfitt ad ganga i hrauni, en mosinn er mjukur. Johannes sa ad hraun var fallegt,
bad var lifandi og breytti um lit pegar pad rigndi @ pad. Hann sa lika ymsar verur i hrauninu
sem hann teiknadi.

Pessa sogu purfti ad stytta fyrir pennan aldurshdp, sleppa sidustu efnisgreininni. Peim fannst
leikurinn skemmtilegur, en purftu hjalp vid ad muna ad hlaupa af stad.
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Stodvaleikur

1. Gera listaverk a pappadiska
¥ =~ ’ s TN ]

3. Myndir af bldmunum sem eru i skélanum eru hengd uppi tré, spjold med néfnum
blémanna liggja a jordinni, nemendur klemma rétt néfn vid hverja plontu. betta gekk
otrulega vel pratt fyrir ungan aldur barna.

5. Fara i samstaduspil

6. Drekka heitan drykk og njota

April -Kominn timi til ad raekta
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Kveikja: Ymsir dvextir og greenmeti sett 4 bakka skodad og smakkad. Dadst var ad fallegum
litum og l6gun pess og gladst yfir pvi hversu bragdgott pad er. Einnig var reett um heimkynni
bess t.d. komu eplin frd ftaliu, appelsinur fra Spani en aglrka og tématar voru raektadir 4
islandi.

Frae ur dvoxtum, graeenmeti og i kryddjurtum var skodad. Vid sdum ad fraein eru misstér sum
eru agnarsma eins og basilikufrae, en 6nnur stér eins og avokaddsteinn. bad er ekki steerdin
sem skiptir mali pvi free hvort sem pau eru stér eda litil hafa 61l sama hlutverk, ad bua til nyja
pléntu.

Verkefni: begar buid var ad skoda fraein, pa var hafist handa vid reektunarstoérfin, akvedid var
ad raekta baunir, basiliku, steinselju, klettasalat og papriku. Sundurklipptar mjélkurfernur
voru fylltar af sddmold, frae sett i moldina, moldin vokvud, pottarnir merktir og settir at i
gluggakistu.

Pad var mikil spenna hja bérnunum yfir raektuninni, sum aetludu ad horfa 4 pottinn sinn allan
daginn og sja hvort plantan Iati sja sig. P4 kom ad leerddmi tengdum raektunarstorfum sem er
bolinmaedin. Ekki er haegt ad draga plontuna ur fraeinu, heldur parf ad gefa pvi tima, altd og

gdéda umonnun.

Mai- Hugad ad plontunum, nattdran vaknar

Kveikja: Hvernig gengur reektunin? Sumt skraelnadi upp, en annad lifir gédu lifi, sérstaklega
basilika. Reedum blomin sem vid settum nidur fyrr i vetur, pau dafna vel og hafa staekkad
mikid.
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Hvad er nu ad gerast i nattdrunni? HUn er voknud, gras, laufblod og blém lata sja sig, hvernig
blém? Vid forum Ut og skodum hvada blédm vid finnum, kannski fifla og séleyjar.

Gongutur i leynigardinn vid skodum bldm og tré 4 leidinni. Farid i tvo leiki:
Bodhlaup med hlutum ur nattdrunni.

Hver patttakandi faer einn hlut, sams konar hlutur er settur a bekk. pad er skipt i tvo lid, einn
ur hverju lidi hleypur af stad og neer i hlutinn. begar allir i lidinu eru bunir ad hlaupa kemur i
ljés hvada lid vann.

Allir patttakendur f4 einn hlut, einn hleypur i einu naer i hlutinn og hleypur tilbaka og nzesti fer af stad

Allir fela einn hlut, pegar buid er ad fela pa fara allir af stad til ad leita. Leikurinn studlar ad
hreyfingu og skoda i kring um sig.

bessar voru mjog fundvisar

NU héfum vid lokid prufukeyrslum & verkefnunum, vid prufukeyrdum eitt skélaar fra hausti
til sumars.

Fravik
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Pad voru ekki mikil fravik, helst pad ad a veturnar var minna haegt ad gera sem tengist
nattlrunni uti, en pa var gott ad hafa verkefnin um pottaplontur. Sumt var gert adeins
00ruvisi en hugsad var i upphafi adallega vegna aldurs og fjolda nemenda, en deildin er
fjolmenn um 18 born. betta var i raun gott laerdémsferli.

Helstu hindranir

Kannski pad sama og nefnt var 4dur, vié vorum t.d. of sein ad skoda moldina ad hausti, pa
burfti ad bida til vors med pad pegar natturan vaknar a ny. Einnig var kynning & verkefninu a
annan hatt, kynningarfundir féru fram a rafreenu formi eda i minni hépum.

Helsti avinningur verkefnisins

Med verkefninu komu fleiri hugmyndir sem haegt er ad gera i umhverfismennt i skélanum,
umhverfismenntin vard markvissari, nemendur urdu meira vakandi fyrir umhverfi sinu og
nutu utiveru. Pau h6fdu gaman af verkefnunum og syndu peim mikinn ahuga. Bokin Lifandi
nattlra er mjog vidamikil, nd er buid ad taka ur bokinni pad sem hentar vel pessum
aldurshopi, verkefni adlogud og fundinn nyr flotur & peim. betta kemur sér vel fyrir
leikskdlann Drafnarstein auk annarra leikskdla sem geta nytt sér skyrsluna og fengid pannig
godar hugmyndir sem haegt er ad nota i umhverfismennt. Verkefni Ur skyrslunni verda sett i
verkefnakistu Landverndar sem er 6llum opin.

Prufukeyrslur eru mikilveegar til ad kanna hvort namsefnid virki. Bornin voru ahugasém og
gekk ad mestu leyti vel ad vinna 0ll verkefnin. betta var skemmtilegt og gagnlegt samstarf.

Kynning verkefnisins

bpegar bokin Lifandi nattura var pa nyttust prufukeyrslunar vel pvi stér hluti glaerukynningar
sem notud var byggdist mjog a peim p.e. sagt var fra verkefnum sem unnin voru og myndir
syndar med sem segja meira en pusund ord.

https://www.canva.com/design/DAEUP53YYmw/QVK2LnMZxeg0020k0fbROw/edit

Verkefnid var reglulega kynnt 4 fundum a Drafnarsteini, kennarar a 6llum deildum fengu ad
fylgjast med préun verkefnisins. [ desember var kynning 4 verkefninu & fundi med
fraedslunefnd Hvalfjardarsveitar, leikskoélinn Skyjaborg i Hvalfjardarsveit tok patt i gerd
bdkarinnar. Kennarar skdlans eru spenntir ad fa skyrsluna til ad nyta sér aframhaldandi
starfi. Fundurinn fér fram a Teams 3. desember.

https://www.hvalfjardarsveit.is/is/stjornsysla/fundargerdir-og-skyrslur/allar-
fundargerdir/fraedslunefnd/1075
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Pann 18. jandar var kynningarfundur a verkefninu fyrir leikskélann Alfaheidi i Képavogi.

slfaheidi X -

islenska ~ s

[ i | Landvernd - kynning & £
18 Skoda | Google Dagatal

e man. 18 jan. 2021 11fh
i Birgitta Bjaromundsdot

(TLS) Frekari upalysingar
Mikilveg) sarmiemt tofrafeerrilu Google

Microsoft Teams meeting

Join on your computer or mobile app
Click hers o join the meting

[ febraar voru Landshlutafundir Skéla 4 graenni grein par sem verkefnid var kynnt 4 fjérum
fundum. 1. 4. 8. og 11. februar.
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http://malthing.natturutorg.is/agrip1/

Til stendur ad kynna verkefnid enn frekar, ég mun t.d. fara i Drafnarstein i haust og kynna
fyrir nyjum starfsménnum og eldra starfsfolk verdur minnt verkefnid. Einnig hef ég bodid


http://malthing.natturutorg.is/agrip1/

graenfanaleikskélum kynningu & verkefninu naesta haust. Nu pegar hafa nokkrir leikskdlar
synt pvi ahuga.

A0 lokum

Vid pokkum keerlega fyrir styrkinn. Hann vard til pess ad prufkeyrslurnar urdu ad veruleika.
baer styrktu umhverfismennt i leikskdlanum Drafnarsteini. Prufukeyslunar urdu til pess ad
kynningarefni fyrir békina Lifandi nattura var betra. Verkefni fra prufukeyslum verda sett a i
verkefnakistu hja Landvernd. Vonandi mun samantekt verkefna sem unnin voru med
Drafnarsteini nytast 66rum leik og grunnskélum og efla menntun til sjalfbzaerni og tengingu
vid heimsmarkmidin. Endilega hafid samband ef éskad er nanari utskyringa a verkefninu.
sigurlaug@landvernd.is.

Dagsetning: 15, jani 2021
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