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1. Inngangur

Leikskolinn Raudholl er tiu deilda leikskoli i premur hisum. Eins til priggja ara
nemendur leikskolans eru & Litum, fjdgurra til sex ara nemendur eru 4 Avintyrum og
fara pau born 4 fimm vikna fresti 1 skogarhusid i Bjérnslundi og dvelja par viku i senn.
Einingakubbar eru efnividur sem er & 6llum deildum leikskolans og eru peir adal leikefni
skolans. Pad eru feerri kubbar a Litum en svo fjélgar peim eftir pvi sem bornin verda
eldri. Einnig er meira um vidbotarefnivid 4 Avintyrum, s.s. litadir teningar, tappar og

efnisbitar.

Bernskulaesi visar til lestrarhegdunar barns a leikskolaaldri 4dur en formleg lestrarkennsla
hefst i grunnskoéla. Ung born byggja upp bekkingu sina i gegnum uppgdtvanir um
ritmdlid i umhverfi sinu og ekki sist i gegnum bokalestur og malhvetjandi samskipti vid
fullordna og dnnur bdrn. A pessum tima i 1ifi barns eru ekki gerdar krofur um laesisnam,
par sem namsadstaedur eru a forsendum barnsins, afslappadar og lausar vid gagnryni med

pvi opnast heimur laesis smatt og smatt.

Med pessu verkefni er atlunin ad styrkja og efla laesi drengja i gegnum leikinn, par sem
einingakubbar verda i adalhlutverki. Hugmyndin er ad ttvikka lasi med pvi ad kveikja
ahuga 4 vidfangsefninu dsamt pvi a0 profa fjolbreyttar kennsluadferdir sem nytast munu

sérstaklega drengjum.
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2. Leikur ad laesi i gegnum einingakubba

I leikskéla ber ad skapa adstzedur svo born fai rikuleg teekifzeri til ad kynnast tungumélinu
okkar og moguleikum pess og 68last skilning 4 ad ritad mal og takn hafi merkingu
(Adalnamskra leikskola, 2011). Fram kemur i nidurst6dum rannsdknar Elvu
Onundardottur (2011) ad leikur barna i leikskola med einingakubba jok mélnotkun
beirra. Leikskolinn Raudholl hefur frd upphafi skdlans bodid upp a einingakubba a 6llum
deildum sem eina af adaldaherslum i leikefni barna. Einingakubbar er opinn efnividur sem
Caroline Pratt hannadi um aldarmoétin 1900. Einingakubbar gefa bérnunum teekifeeri til
pess ad sambeetta namssvid og maeeta grunnpattum menntunar sem eru leesi, sjalfbaerni,
heilbrigdi og velferd, 1Iydraedi og mannréttindi, jafnrétti og sképun. Einingakubbar i
Raudhol hofda sterkt til drengja og hafa ymis verkefni verid unnin Gt frd ahugasvidi
barna i gegnum einingakubba. Pad hefur synt sig ad pegar drengir hafa unnid verkefni
sem hofda til dhugasvids peirra dregur ahugi og forvitni pa afram til pess ad finna svor,
skapa og uppgotva. Samtalid sem 4 sér stad i leik med einingakubbum gefur drengjum
aukid tekifeeri til pess ad nota tungumalid med fjélbreyttum heetti og med pvi ad kafa
dypra 1 vidfangsefnid gefst taekifeeri til ad baeta vid hugtokum, ordaforda og ritmalinu.
Leikur i einingakubbum i Raudhdl felur i sér samskipti milli barna med margvislegum

rokredum, samningavidredum og pekkingarleit sem eflir 611 born.
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2.1 Kveikja ad verkefninu

Akvedid var ad fara af stad med verkefnid ,,Leikur ad laesi i gegnum einingakubba* par
sem pad hefur ekki farid framhja neinum ad umradan i samfélaginu hefur verid sterk
undanfarid um stodu drengja og laesi og er verkefnid motsvar vid pvi og hvernig hagt er
ad vinna med pad i leikskélanum. Einingakubbar eru helsti efnividur leikskolans og
hentar pvi vel a0 efla laesi drengja i gegnum leikinn peirra. Kennarar Raudhols hofou
akvednar hugmyndir um hvernig haegt veri ad utvikka lasi drengja og kveikja ahuga
peirra 4 vidfangsefninu.  Raudhol er starfad eftir hugmyndafraedinni fleedi (e. flow) eftir
Mihaly Csikszentmihaly sem var sérfredingur i jakvaedri salfraedi. Einingakubbar eru
ekki hannadir med fyrirfram akvedin ndamsmarkmid i huga og gefur bérnum pvi taekifeeri
a ad komast i svokallad fledisastand par sem bornin gleyma stad og stund og dahuginn
peirra tekur yfir. Leitast var vid a0 proa og profa fjolbreyttar kennsluadferdir sem nytast
drengjum pa sérstaklega. Ritfong, bokstafir, télustafir og ord sem tengjast ahugasvioi
drengjanna hverju sinni yroi adgengilegra a einingakubbasvadum leikskolans og ad

studst veeri vid fjclbreyttar skrdningar i gegnum ferlid.

2.2 Markmid verkefnisins

Markmid verkefnis var ad efla lestrarahuga drengja i gegnum dahugasvid peirra. Notast
var vid kennsluadferdir sem byggjast & styrkleikum, dhuga, hugmyndum og patttoku
drengja i leik med einingakubba. { lok verkefnisins var markmidid ad na fram peim
arangri ad sja félagslega sterka drengi med fjolbreyttan ordaforda og aukinn malskilning

sem skilar sér i innihaldsrikari samskiptum.
Leidir sem valdar voru til a0 na markmidum verkefnisins:

Myndad var einingakubbateymi kennara en i pvi er einn kennari af hverri deild
leikskolans til pess ad stydja vid verkefnid og midla dfram upplysingum a sinni deild.
Med pessu teymi skapadist skemmtilegt leerdomssamfélag sem hittist m.a. 1 gegnum
fjarfundabunad a Covid timum. Teymid var med fyrirlestur a skipulagsdegi par sem
verkefnid og vinnan var kynnt fyrir 6llum kennurum leikskoélans. Farid var yfir
hugmyndafraedi einingakubbana par sem byggingarstigin sjo voru kynnt og hlutverk
kennara med bérnunum i einingakubbum. Einnig var farid yfir préun og askoranir sem
fela m.a. i sér ad hafa kubbana alltaf adgengilega og bornin fai ad kynnast peim a sinum
forsendum. Einnig var itrekad mikilvagi pess ad kennarar séu duglegir ad setjast a
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kubbasvaedi pvi pannig ladast bornin ad pvi. Kennarar purfa einnig ad vera vakandi fyrir

ahugasvidum barnanna 4 medan leiknum stendur og utvega vidbotar efnivid i samraemi
vid pad.

3. Einingakubbar og fraedin

Einingakubbar koma fra hugmyndafraedi Caroline Pratt. Hin var bandariskur
barnakennari sem vildi brjota upp hefdbundnar kennsluadferdir medal annars med
efnivid sem geefi bérnunum teekifeeri til pess ad efla proska og nam i gegnum sképun,
uppgdtvun og med bvi ad profa sig afram. Pratt vildi ad born fengju teekifaeri til pess ad
endurskapa umhverfid sitt og reynslu i ndmi beirra, pau eiga ad fa ad uppgotva a sinn
hatt hvernig heimurinn okkar virkar dsamt pvi ad fa innsyn inn i 6lika heima folks. Til
pess ad born fai ad upplifa pessa peetti purfa pau efnivid sem er dn styringar eda
leidsagnar og lagar sig a0 poérfum peirra, hiin hannadi Gt fra pessu kubba safnid sitt sem
var og er enn i dag meginefnividur i nami og kennslu yngri barna i skoélum.
Einingakubbar eru sveigjanlegur og opinn efnividur par sem bérn eiga ekki ad purfa ad
sty@jast vid styringu fra kennara og imyndunarafl peirra faer ad njéta sin. Bérnin fa
algjorlega ad rada ferdinni i ndmi peirra med einingakubbunum par sem reynsla peirra fra

raunheiminum kemur i 1j6s (Asta Egilsdottir, 2006; Elva, 2009).

Kubbaleikur barnanna fer i gegnum i 7 byggingarstig. A fyrsta stiginu eru bérnin ad
kynnast kubbunum og hvernig pau geta unnid med pa, pau eru mikid ad labba med
kubbana og rada peim o6reglulega hlid vid hlid eda ofan 4 hvorn annan. A stigi tvo byrja
bornin ad byggja meira med kubbunum par sem pau eru farin ad rada peim larétt hlid vid
hli¢ eda hlada peim upp i 166réttar byggingar, a pessu stigi sést mikid af endurtekningum
par sem pau taka alltaf einn kubb i einu og leggja hann til eins og pau vilja hafa hann.
Pessi endurtekning leidir til pess ad mynstur, radir og turnar fara ad lata sja sig. A pridja
stigi fara bornin ad gera svokallada bra sem felur i sér mikla praut i ad stilla tveimur
kubbum upp samhlida og brtia bilid & milli peirra med pridja kubbnum. Petta stig reynist
erfitt og parfnast mikillar polinmaedi par sem bornin gera margar tilraunir ad rada
kubbunum saman. A fjorda stigi fara bornin ad afmarka svaedid sem pau kubba 4, pau
rada kubbunum saman pannig ad peir afmarki dkvedid svaedi. Bérnin eru enn ad kynnast
efnividnum og hvad sé haegt ad skapa med honum. A fimmta stiginu eru bornin farin ad
kynnast efnividnum og moguleika hans pad vel ad pau eru ordin feer um ad gera ymsar
tilraunir med hann, mynstur, samhverfu, speglun, jafnvagi og burdarpol eru demi sem
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eru farin a0 baetast vid taekni peirra og er pad endurtekningin sem hjalpar peim ad auka
stodugt vid pessa faerni. A sjétta stiginu eru byggingar peirra farnar ad fa 4 sig néfn sem
eru oft dkvedin fyrir fram og 1t frd pessu tengist hlutverkaleikurinn inn i naesta stig. En
bad er sjdunda stigid sem raedst sidan af pessum hlutverkaleik med efnividinn, geta
barnanna i kubbastarfinu eykst enda er efnid ekki lengur stjérnandi adstadna likt og
adur. A pessu stigi fara byggingarnar ad standa fyrir eitthvad dkvedid og endurspegla
reynslu barnanna, pau fara einnig ad bidja meira um aukahluti inn i kubbaleikinn til ad
dypka skilgreiningu byggingarinnar enn frekar og pad sem pau eru ad fast vid med henni
(Asta Egilsdottir, 2006).

John Dewey og Caroline Pratt stydjast mikid vid somu hugmyndafraedi par sem
meginatridid er ad born fai tengsl vid samfélagid i nami peirra og ad barnid fai ad rada
ferdinni. Leikurinn er besta adferdin til pess ad bornin nai pessum markmidum. Hlutverk
kennarans spilar mjog storan patt i einingakubbum par sem kennarinn parf ad finna
medalveginn 4 pvi ad vera dhorfandi og ad vera stjornandi. Kennarinn parf a6 hafa
virdingu fyrir leik barnanna og leyfa hugmyndaafli peirra ad koma i ljos en efla og stydja
pau i gegnum leikinn, pad getur hann gert med opnum spurningum og halda uppi

samradum vid pau um leikinn peirra (Elva, 2009).
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4. Lysing & verkefninu

I byrjun 4rs 2022 var farid i ad hengja upp stafrof og tolustafi 4 kubbasvaedum allra deilda
asamt pvi ad ritfong og blod voru hofd adgengileg med aukaefnividnum a deildum a
Zvintyrum. Myndir voru teknar af kubbasvedum adur en verkefnid hofst og aftur
nokkrum manudum seinna til pess ad sja hvernig laesi er ad birtast bérnunum og hvernig
bau eru ad notast vid pad i kubbaleiknum. Ahersla var 16g8 4 a® kennarar vaeru markvisst
til stadar 4 kubbasvaedum til bess ad stydja vid malnotkun barna. Peirra hlutverk er m.a.
a0 skapa samradur med bérnunum og setja ord a hluti og athafnir 4samt pvi ad hvetja
bornin til pess ad segja frd og eiga i samskiptum sin 4 milli i gegnum leik med
einingakubba. Kennarar notudu adallega mynda og myndbands skraningar til pess ad
halda utan um ferlid. Kubbateymid var med reglulega fundi par sem skraningum var deilt
og miklar umraedur skopudust um hugmyndir ad verkefnum sem haegt veeri ad gera med
bérnunum i einingakubbum og hvernig haegt vaeri ad efla laesi i gegnum pa. Skraningum

tengdum verkefninu var safnad saman i méppu inni i undirbuningsherbergi asamt pvi ad

beer voru adgengilegar i sameign 1 télvum leikskélans.
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5. Skrdningar fra nokkrum deildum leikskolans

Gula deild — 1-2 dra gomul born
Bilar

1. Kennari for med dreng 4 kubbasvadid, hann hafdi minni dhuga a

einingakubbunum en hin bornin. Hann hefur b6 dhuga a bilum pannig ad hann
tok bilakorfuna med sér. Kennari tok bilinn og Iét hann renna nidur einingakubb.
Drengurinn var fljotur ad atta sig & pvi ad kubburinn pyrfti ad halla til pess ad
billinn geeti runnid hradar nidur og gerdi bad. Kennari setur allan timann ord &
athafnir sem hann endurtekur vié og vid. Drengurinn fer sidan ad setja ord a
athafnir eins og ,,Annan kubb”’ eda ,,Datt”’ pegar kubbur datt.

2. Kennari bjo til bru og setti ord & athafnir sem tengjast henni og bilunum.

,, Profadu ad setja bilinn ofan 4 brinna” og ,, Heldurdu a0 billinn geti ekid undir

brunna?”’ Drengurinn gerdi petta.
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3. Drengurinn byrjadi pa ad bua til sina eigin bri. Kennari fylgdist med. Hann gerdi
ekki bru en hann gerdi po litla byggingu sem hann laerdi mikid af. Hann purfti ad
einbeita sér mikid ad pvi ad lata kubbana haldast uppi og fattadi upp a pvi ad setja
kubba i kring til pess ad hiin myndi halda jafnvaegi. Kennari setti ord 4 athafnir til
bess ad studla ad lasi 1 gegnum einingakubba. Hann pr6fadi sidan ad setja bil ofan
a til ad reyna enn meir 4 jafnvaegid.
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Blaa deild — 2-3 ara gomul born

Vatnskassavin

Drengur kom ad einingakubbunum par
sem buid var ad setja tvo kubba saman i L.
Hann var fljotur ad na i fleiri kubba til ad
mynda ferning. Sidan lagdi hann tveer
plotur i midjuna. Hann nadi sér i bila, for
ad keyra annan peirra og gaf kennaranum
hinn til ad keyra. Pegar hann var spurdur
hvad hann hafi verid ad byggja Sagdi hann
, Vatnskassavin og betta er Leiftur.” Sidan
baettist Krokur vid.
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Greena deild - 2 ara gomul born
Hugleidingar fra kennara

,Eg kom 4 greenu deild og er von ad vinna med elstu bornunum i leikskélanum og
furdadi mig stundum a pvi hvad kubbarnir voru alltaf it um allt hja pessum yngri
bdrnum. Boérnin voru flest nyordin tveggja dra, sum tveggja og halfs. Borin voru komin
a stig eitt og fannst mér pad dalitid yfirpyrmandi. Pau voru mikid ad dreifa peim Gt um
allt en ég attadi mig 4 ad pad er spennandi ad fa ad fylgjast med peim, pad er svo
spennandi ad f4 ad fylgjast med kubbaleiknum proast. Eg er biin ad vinna i Raudhol i
nokkur ar og parna nadi ég ad fa tekifeeri til ad fylgjast med kubbaferlinu fra byrjun.
Kubbastarfid uppi & LAvintyrum er storkostlegt en pad er alveg jafn storkostlegt hér 4
Litunum b0 bad sé a fyrri stigum i kubbaferlinu.”

,Dyrin purfa hoppa
upp a til ad fa sér ad
borda.
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Rauda deild — 2-3 dra gomul born

Kubbaleikur vor 2022

Drengur var ad leika sér med plastbil 4 einingakubba svadinu og eru bilar sérstaklega

mikid dhugamal hja honum. Kennarar 4 deildinni hans hafa verid ad leggja sig fram vid

a0 styrkja i islenskuna hja drengnum.

Kennari gaf'sig 4 tal vid drenginn og stakk upp & pvi hvort peir @ttu ad byggja bilabri
saman. Kennarinn var markvisst a0 leggja ord a allar athafnir i leiknum asamt pvi ad eiga
i samreedum vid barnid um ferlid & byggingunni. Hugtokin upp og nidur og haerra og
leegra voru markvisst notud i leiknum pegar vid atti. Pegar kennarinn var kominn a
einingakubbasvadid voru onnur born fljot ad koma til peirra til pess ad taka patt i
leiknum. Pannig skdopudust adstaedur fyrir samraedur og samskipti milli barna og
kennara. Tungumalid var markvisst notad i samskiptum vid barnid og hin bérnin sem

beettust vid 1 leiknum sem ekki hefdi att sér stad ef kennari hefdi ekki komid a

einingakubba svadid.

M Raudholl 12



13

M Raudhall



Skogarhiisio i Biornslundi - 3 og 4 dra gdomul born

Hundahas i byggingu

Hér eru drengirnir bunir ad bua Upp kom hugmynd ad beeta pridju hedinni a
til tveggja haeda hundahus. hisid og prir fingur settir 4 loft til ad syna
hversu margar haedir.

Eitthvad stemmir petta ekki og standa
enda-kubbarnir Gt af og pvi ekki haegt ad
loka husinu og upp hefjast miklar

Hafist handa vid vid bygginguna. umradur hvad sé hagt ad gera i pvi.
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Ymislegt er reynt til ad koma Einn drengurinn dkvad ad yta

endum kubbanna 4 sinn stad. kubbunum ,,Svo allt sé jafnt.“ og
segir hinum ad halda til ad petta
detti ekki.

Med mikilli nidkvaemni og samvinnu Kubburinn kominn a sinn stad og pa er ad
béd naest drangur. sja hvort ad hagt sé ad loka hinum
endanum.
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Mikil fagnadarlaeti brutust Gt pegar i 1j0s kom ad kubbarnir héldust a sinum stad.

Pa var bara ad ljuka vid verkid med ad setja pakid 4.
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Lvintyralundur - 5 ara eomul born

Pizzastadur

Pann 11. jantar fékk einn drengur p4 hugmynd ad bua til pizzastad. Byrjad var & pvi ad
byggja einn vegg sem reyndist vera frabaer veggur fyrir stadinn. Kennari tok eftir ahuga
hans og studdi hann i gegnum ferlid med pad i huga. Hann byrjadi a pvi ad byggja skilti
fyrir ofan adalinngang stadarins. Sidan beettist vid pad budarbord, ofn og audvitad allt
sem parf til ad bua til bestu pizzu i heimi. (Litrikir teningar sem eru i aukaefnividnum
komu i stad skinku, sveppa, papriku o.s.frv. Einnig voru ymsar sosur, gosdrykkir og safi 4

bodstolum).

Fleiri kennarar toku patt i verkefninu og voru bornin ad proa verkefnid med straknum i
brja daga. Ollum bérnum st6d til boda ad fara 4 pizzastadinn 4 medan ferlinu st6d med

pvi ad hjalpa til vid gerd byggingu stadarins.

A 68rum degi var utbuinn aukastadur par sem hegt var ad borda pizzur an pess ad fara
ut. bad voru lika aukaréttir eftir pérfum. Bord og stolar beettust vid. Pjénustan var mjog
g68, bordin voru prifin fyrir hvern vidskiptavin. I lok dags var stadurinn sidan prifinn

aukalega.

Strakurinn sem bjo til pizzastadinn var mjog ahugasamur i gegnum ferlid og 4 66rum
degi kom hann i leiksko6lann i sérstokum fotum til pess ad vera ad vinna i a
veitingastadnum sinum. Bérnin sem voru med honum i leiknum stodu sig frabaerlega i
pvi hlutverki ad utbua pizzur eda pjona vidskiptavinum og pad kom enginn agreiningur
upp 4 milli peirra. Bérn sem pontudu pizzur stédu i rédum og lystu ndkvamlega hvada

pizzur pau vildu fa og bidu polinmod eftir réttinum sinum.

Gledin smitadi alla 4 deildinni og vard leikurinn addrattarafl fyrir adra starfsemi

deildarinnar.
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Pizzastadur frh.
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AEvintyraeyia - 4 dra eomul born

Bornin fast vid leesi 1 ymsum myndum i gegnum einingakubba.
Maloérvun peirra 6rvast med samtolum vid dnnur born og fullordinna i kubbaleik beirra og purfa pau
1 sumum tilfellum ad segja fra vid gerd bygginganna (Pratt,1927).
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Heér mad sjd stafi sem er auka efniviour i Heér mi sja Stafr6fid hengt upp 4 vegg d
einingakubbunum. Petta er gert med pvi einingakubba sv-aef”)mu. Detta SCEIRE SEr
markmidi ad hafa ritmalid synilegt hja med pvi markmidi ad hafa ritmalid synilegt

barnah6pnum. hja barnah6pnum og i haed peirra.

Hérna ma sja télur sem eru upp 4 vegg Aukaefnividur med einingakubbunum
med pvi markmidi ad hafa télurnar
synilegar fyrir bornin ad notast vid i
gegnum einingakubbana.
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Born fara ad uppgotva ad hagt sé ad nyta kubbana i stafagerd med aldrinum og fara i sumum tilfellum ad
merkja byggingar sinar (Pratt, 1927).
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Einingakubbar er opinn efnividur par sem imyndunarafl barnanna fzer ad njota sin. I gegnum ba eykst
rokhugsun peirra eins og vid ad skipuleggja byggingar, uppgotva, skapa og profa sig dfram. f
samskiptum barna i gegnum einingakubba er hugtaka skilningur peirra ad proast og spilar hlutverk
leikskolakennara storan patt i peirri 6rvun (Pratt,1927).
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Avintyrahdll - 5 dra gomul born

Bornin eru flest 61l komin a sjéunda stigid i kubbaleiknum en kennarar sja mun a peim
sem hafa verid i Raudhol alla sina leikskélatid og pekkja leikinn vel, 4 méti bérnum sem
t.d. hafa ekki verid i leikskola eda verid i leikskola erlendis, pau syna ekki sama oryggid a
kubbasvadinu. Pad er dkvedin festa i pvi ad bornin geta allaf gengid ad kubbasvadi hvar
sem bau eru i leikskdlanum. Ef deildin & tima i Bjérnslundi er par lika kubbasvadi sem
bornin pekkja vel og getur pad skapad oryggi fyrir pau sérstaklega pegar pau eru ad koma

pangad i fyrsta sinn.

Kubbasvadid og kubbaleikurinn er alltaf sterkur & ZAvintyrahol. Hopurinn
sameinast oft 4 kubbasvadinu og flest allir nla sér i taekifaeri til pess ad koma med
hugmyndir ad leikjum og plan ad byggingasvaedi fyrir félagana. Pad kom skemmtilega 4
ovart hvad gerdist pegar ad einn strakur 4 deildinni fékk Covid 19 og var i einangrun i
ruma viku. Pad kom 1 1j6s ad hann er greinilega svona leikjameistari hopsins, pad er ad
hann fer adra krakka med i ad koma og kubba. Hann gerir petta 6formlega, hann spyr
engan en hann hefur svo hvetjandi ahrif 4 hdpinn ad hann far alltaf marga med sér.
Hann kemur oft snemma a morgnana og byrjar oft strax ad byggja. Pegar pad baetist svo i
barnaho6pinn sakja pau i ad fara til hans og vinna med honum ad allskonar byggingum.
Petta er greinilega styrkleiki hans pvi hann er til deemis med framburdarréskun og ekki sa
sterkasti begar kemur ad malproska en hann nytur sin vel 4 kubbasvadinu og pad er mjog

anagjulegt ad hann blomstri i kubbunum.

: ‘v 4 ; I“.:—‘_'l-:.;—- -'g;mr_ , E J :: |

Hér ma sja leikskolaloo — Leikskoli: rolur, rennibraut, fotboltavollur og bri i sandkassa
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Tvityngt barn (enska og islenska) skrifadi petta tveimur vikum eftir hrekkjavoku i haust.
Petta deemi er mjog lysandi fyrir laesi i kubbaleik. Gaman ad sja hvernig hann gerdi P, W
og O.

Merktar byggingar
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6. Mat a verkefninu

Kennarar fylltu at matslista i jantar 2022 i tengslum vid verkefnid og var svorunin 68%.
Pegar spurt var um vidveru kennara 4 kubbasvaedum er meirihluti peirra med bornunum
4 kubbasvadum eda ad hluta til en einn kennari sagdist ekki vera & pvi. Astedur fyrir pvi
eru m.a.: Uthald barnanna og ad purfa hjalpa peim mikid ad dypka leikinn. Annar
kennari nefnir ad oft purfi hann ad fara af svaedinu til pess ad sinna 6dru. Meirihluti
kennara segist pekkja hugmyndafreedina i tengslum vid einingakubbana en fimm pekkja
hana ekki. Einnig er meirihluti peirra éruggir 4 kubbasvaedum fyrir utan einn. Allir hafa
ahuga a ad vinna med einingakubbana og ad dypka sig 1 kubbavinnunni fyrir utan einn.
Helming kennara finnst vanta meiri vidbotarefnivid 4 kubbasvadin en einhverjum pykir
hann ofaukinn. Allir eru sammala um mikilvaegi hlutverki kennara 4 kubbasvaedum. Sem

demi um svor vid peirri spurningu voru:

» ,Vera til stadar og leiobeina ef porf er 4. Vinna med mélproska barnanna,
hugtakaskilning og fleira. Hann getur einnig hvatt til samvinnu barnanna sem eru
a kubbasvaedinu og verid til handar til a0 redda auka efnivid sé dhugi fyrir
hendi/leikurinn kallar 4 pad“

» ,Hlutverk kennarans er mjog mikilveegt, hjalpar bérnum ad skipuleggja og halda
afram ad leika sér. Hjalpar lika vid ad finna lausnir i erfidum adstaedum fyrir born.
Stydur born 1 hugmyndum peirra“

» A0 kenna bornunum, syna peim nyjar leidir til ad nota kubbana. Sa fraejum og
adstoda pau vid ad dypka sinn leik"

» ,Hvetja barn til ad nyta kubbana ut frd dhugasvidi peirra. Kveikja dhuga a
efnividnum, syna moguleika a byggingum*

» A0 vera til stadar a svedinu. Hvetja born til pess ad kunna og rannsaka
efnividinn. Hvetja til sképunar og spyrja bornin opinna spurninga i leiknum.
Stydja vid samskipti hja bérnunum. Koma med kveikjur ad nyjum leik med
fiolbreyttum efnivid“.

» ,,Stundum 4 leikurinn til ad fara 0r bondunum og pa er gott ad geta leidbeint og
spurt spurninga”

» A0 gera efnivid adgengilegan og yta undir peirra hugmyndir t.d. prenta myndir
af byggingum ef ahugi barnanna er par*

» ,,Eg tel hlutverk kennara vera ad koma bérnum 1i leik 4 kubbasvadinu og kveikja
ahuga hjd peim. T.d. med auka efnivid eins og dyrum o.p.h. Vinna markvisst med
litla hopa og kynna efnividinn vel fyrir peim“

» ,Hafa yfirsyn, fylgjast med proun og ferlinu yfir h6fud“
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Rumlega meirihluti kennara hafdi ekki notad leesishvetjandi efni a kubbasvaedum, en pad
er meira notad med 3-6 ara bornum. Meirihluti kennara er 6ruggur ad nota

vidbotarefnivid(t.d. tappa, dyr og efnisbita).

Til pess a0 meta arangur verkefnisins fylltu kennarar Gt annan matslista i juni 2022 og var
svarhlutfallid 63%. Helstu nidurstodur eru ad allir kennarar toldu drangur hafa nadst med
verkefninu eda ad hluta. Peir toludu um ad samraedur hafi aukist milli kennara og barna.
Rymisgreind hefur einnig aukist 4samt pvi ad bornin byggja fléknari byggingar og hafa
meira imyndunarafl. Kennarar eru meira til stadar 4 kubbasvaedum og eru medvitadri ad
fara med bornin 4 pau. Laesi hefur aukist i barnahdpnum 4 eldri deildum og boérnin eru
ahugasamari ad skrifa og gera stafi ur kubbum. Pegar spurt var um hvort umhverfi a
einingakubbasvadinu vaeri ordid laesishvetjandi voru kennarar sammala um ad svo vari
fyrir utan tvo. Kennarar toku fram ao stafrof og tolustafir veeru 4 svaedum. Bornin geta
gert stafinn sinn med kubbunum og séd pa af stofunum sem eru uppi 4 vegg. Einnig ad
bornin saki mikid i ad skoda stafina og oft myndast samraedur i kringum pad. Minnst var
a adgengi skriffera og pappirs 4 svaedinu. Hvad vardar lesistengdan arangur drengja pa
var adeins munur milli Lita og £vintyra. Spurt var um ordanotkun, hugtok, aukinn
ahuga a stofum, notkun skriffeera 4 kubbasvaedi asamt pvi ad merkja byggingar.
Meirihluti kennara 4 Litum var sammala um lasistengdan arangur eda hluta til en 4
svérudu spurningunni neitandi. Sem daemi um arangur ma nefna ad pegar kennari er 4
svaedinu og hvetur til ordanotkunar/hugtaka t.d. yfir/undir. Annad demi var ad arangur
nadist af pvi ad vera med famennan barnahop og veita honum mikla athygli. Tekid var
eftir auknum ordaforda hja nokkrum drengjum 4 kubbasvedi. A Zvintyrum voru allir
kennarar fyrir utan einn sammadla um leesistengdan arangur. Par kom fram ad drangur
vard mjog mikill og sem syndi sig m.a. 4 auknum dhuga hja drengjunum a st6fum og

beim fannst gaman ad merkja byggingar med mida.

e e ]
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6.1 Fravik og hindranir

Ymsar dskoranir komu upp & milli deilda, par ma nefna manneklu og timaleysi vid ad
sinna verkefninu. A einni deild 4 ZAvintjrum var talad um slakan grunn i kubbaleik hja
bérnunum og ad pau vaeru a fyrstu stigum i proun kubbaleiksins, einnig ad hlutverk
kennara vaeri 6lj6st og vantadi meiri upplysingar um bad. A annarri deild toku kennarar

eftir ad dhugi kviknadi hja sumum bérnum a lasi en 66rum alls ekki.

Ljésmyndaskraningar voru stor pattur i a0 meta og mala arangur verkefnisins. Rimlega
helmingur kennara nytti sér paer 4 Litum en tepur helmingur 4 Avintyrum. Leida ma
likum ad pvi ad pad fari eftir ahuga og pekkingu kennara 4 skraningum hvort peir taki
patt i peim eda ekki. Pegar spurt var um notkun a konnunaradferd, demantaadferd eda
00rum adferdum vid ad meta verkefnid hafdi meirihluti kennara ekki notast vid peer.
Fleiri h6fdu nytt sér peer a Avintyrum en Litum. Pad hefdi matt kynna mismunandi
skraningaradferdir og matstaeki fyrir kennurum i upphafi verkefnisins til pess ad styrkja

pd 1 peirri vinnu.
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7. N1durstddur og helsti avinningur verkefnisins

Nidurstédur verkefnisins syna fram a a0 kennarar leikskolans eru ordnir medvitadri um
hvernig efla ma namsumbhverfi sem stydur vid malproska, leesi og samskipti milli barna.
Kennarar urdu almennt medvitadri um hlutverk sitt a einingakubbasvaedinu og um pad
hversu stort hlutverk peir hefou i1 innl6gn og studning vardandi malproska barna med
vidveru sinni. Ut fra nidurstddum mé segja ad verkefnid hefur eflt drengi i laesi i gegnum
dhugasvid peirra i einingakubbum. Kennarar leikskolans eru medvitadir ad nota
fijolbreyttan ordaforda og leggja dherslu 4 malskilning sem skilar sér i innihaldsrikari
samskiptum barnanna. Nidurstédur syndu ad a yngstu deildum leikskolans er meira verid
ad setja ord a athafnir 4 kubbasvedinu og koma pannig ad laesinu. A eldri deildum
leikskolans kom i 1jos ad drengir hafa oft betra Gthald og eru meira i ferlinu ad byggja
medan stelpurnar hafa dhuga 4 Gtkomunni eda fagurfraedinni. En hins vegar kom i ljos ad
a einni deild 4 Avintyrum var pad o6fugt, stelpurnar voru mun meira i kubbastarfi heldur
en drengirnir. Préunarverkefnid hefur gagnast leikskolanum mikid og verid hvatning i ad
dypka einingakubbastarfid. Verkefnid mun halda afram ad hluta til, kubbateymid mun
halda afram a0 funda til pess ad halda samreemi 4 milli deilda i kubbastarfinu og styrkja
bad. Nidurstodur verkefnisins hafa verid kynntar 4 starfsdegi leikskolans fyrir kennarana
og sképudust par umradur um aframhaldandi kubbastarf leikskdlans. Nidurstodurnar
verda einnig kynntar fyrir foreldrum asamt pvi ad stefnan er tekin 4 Menntakviku arid
2023.

Undirskrift skolastjora dbyrgdarskola:

Y /4 5;7 ST
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